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Black & White 2..... 
Bet on Soldier. 
Codename: Panzers, Phase Two. 


TEMATNUMERU 


Brothers іп Arms ..... „24 
Długo wyczekiwany shooter osadzony w realiach 
Il wojny światowej wylądował - i to nie w Norman- 
dii, a na naszych komputerach. Przeczytaj, jak 
udał się ten desant i ile było przy tym strat w lu- 
dziach. 


Republic Commando. 


Constantine..... 
The Sims 2: Na Studiach 
Trackmania Sunrise 


Empire Earth Il...... 36 
Pierwsza w Polsce recenzja największej strategii 
ostatnich miesięcy. Szykuj chipsy i paluszki - za: 
powiada się długa batalia! 


Splinter Cell: Chaos Theory... 


Kozacy Il: Wojny Napoleońskie 


Psi-Ops.. 


Project: Snowblind 1 44 
Brutalne strzelaniny, niesamowite gadżety, zabój- 
czy arsenał i hakowanie się do systemów kompu- 
terowych - ta gra ma wszystko, o czym marzą 
prawdziwe cyberpunki! 


Silent Hunter III .... 
Freedom Force vs Third Reich .......... 48 


Republic Commando. 
Czasem nawet najlepszy! qé 
Mocy. Jeśli masz problemy z nowym FPS-em ze 
świata Gwiezdnych Wojen - tu znajdziesz ich roz- 
wiązanie! 


NIETYLKO GRY 


| Rewolucja w kieszeni. 
Nowa przenośna konsola Nintendo to sprzęt na- 
prawdę rewolucyjny. Czy gracze docenią pomy- 
słowość zwariowanych Japończyków? 


Grafika na miarę XXI wieku, cz. 2...60 
| Nowości sprzętowe ..............- 62 


W numerze ....................................05/2005 


Splinter Cell: 
Chaos Theor 


Empire Earth e ышто 


Gry THE PUNISHER 
Gadżety THE SIMS 2.. 


Gry i gadżety BROTHERS IN ARMS.....27 


Jestichczterech, pracują dla UPA (Urban Protection Agency) i potrzebujq tw 
jej pomocy. Carter to dowódca jednostki i specjalista od hakowania systemów 
bezpieczeństwa. Andre to „złota rączka”, naprawia zepsuty sprzęt 

izna się na elektronice. Amber to kobieta-cyborg, która posia- 

da pancerz, umożliwiający jej funkcjonowanie w najbardzii 

toksycznych warunkach, w których człowiekzginąłby od razu. 

Minoko zajmuje się łamaniem kodów dostępu terminali 

komputerowych, przejmuje kontrolę nad kamerami 
iurządzeniamizdalnymi. Oddział złożony ztych 

agentów poprowadzisz przez 11 misjifascy- 

nującej futurystycznej przygody, w której 

szybka akcja łączy się z logicznymi łamigłówkami, 

ajedyny sposób na zwycięstwo, to opanowanie spe- 

cjalnych umiejętności twoich podwładnych. 


Wyobraź sobie połączenie gier Deus Ex, 


Operacja „Overlord”, czyli powietrzno-morski desant na plaże Normandii, 
przeprowadzony przez aliantów w czerwcu 1944 roku, uznawany jest za jed- 
ną z największych batalii w historii ludzkiej cywilizacji. Dzięki grze WarCom- 
mander będziesz miał okazję samemu przejąć kontrolę nad oddziałem biorq- 
cym udział w tych wydarzeniach. By wyjść z tej próby zwycięsko, będziesz 
musiał wykorzystać cały swój spryt, taktyczną przebiegłość i strategiczny 
zmysł. Nie będzie łatwo - ale komu ma się udać, jeśli nie tobie? 


Ponieważ kierujesz tylko niewielkim oddziałem, cała gra przypomina serial 
„Kompania Braci” - każdy żołnierz jest ważny, każda strata może wpłynąć 
na dalszy los batalii. Rzadko kiedy takie emocjonalne napięcie uda- 
je się osiągnąć w grach strategicznych, ale twórcy WarCommandera 
podjęli to wyzwanie z całkiem niezłym rezultatem! 


Tomb Raider i Lost Vikings - dostaniesz naj- 
lepsze przybliżenie tego, czym jest Project Eden. 
Tak naprawdę to jednak gra na tyle oryginalna 
inietypowa, żetrzebaw nią po prostu zagrać, by 
samemu przekonać się, o co w tym chodzi. War- 
to - bo fabuła trzyma w napięciu, futurystyczny. 
klimatwciąga, a zagadki sq tak zaprojektowane, 
by zapewnić ci doskonałą zabawę na wiele wie- 
czorów. 


| Zawartość płyt 
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PEŁNA WERSJA: 
Project Eden 
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WERSJE DEMO 
Coffee Tycoon | 
Sea Wolves | 
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PEŁNA WERSJA 
WarCommonder 


TAPETY 
Brothers in Arms 
Constantine 

Empire Earth Il 
Silent Hunter III 
Sims 2: Ма Studioch 
Splinter Cell: Chaos Theory 
SW: Republic Commondo 
Trackmania Sunrise 


WERSJE DEMO 
SWAT.4 
Empire Earth II PL 


FILMY 
Silent Hunter Ill 
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Polacy potrafiq! Polska sieciowa gra karciana 
Cellmons nie może co prawda konkurować 
z World of Warcraft pod względem popular- 
ności, ale jeśli zaczniesz grać w tę produkcję, 
sq szanse, że wciągnie cię równie mocno. Za- 
sady gry sq proste do opanowania, ale by 
zostać mistrzem, będziesz musiał włożyć 
w zabawę sporo czasu - nic nie przychodzi 
łatwo. Warto! * 


Dokładny opis procesu rejestracji 
| i pierwszych kroków w Celimons znaj- 
dziesz w pomocy, która uaktywni się po zain- 
| stalowaniu gry, lub na stronie internetowej 
http://cellmonstenbit.pl/. 


Wszystkie gry zamieszczone no naszych CD z0- 
stały sprawdzone przed wysłaniem do tłoczni. 
Mimo to nie możemy zagwarantować prawidło- 
wego działania programów na wszystkich konfi 
guracjach komputerowych. 


By upewnić się, czy problemy związane są 
z wadliwym tloczeniem płyty, czy z niewłości- 
wą konfiguracją komputera, sprawdź cziołanie 
gry na innej moszynie (np. u kolegi). 


Jeśli problemów nie udaje się rozwiązać i po- 
wtarzają się one na wicej niż jednym kompu- 
terze, dzwoń: 


(0-71) 341-20-83 wew. 100 
w dni powszednie od 11.00 do 15.00. 


Problemy z uruchomieniem gier s 
związane z nieprawidłową konfigu! 
niepoprawnym działaniem sterowników karty 
graficznej lub DirectX. 


Przypominamy, że biblioteki DirtectX muszą 
być zawsze instalowane jako ostatnie. Wska- 
zana jest też ich reinstalacja po wgraniu no- 
wych sterowników karty graficznej. 


Reklamacje pocztą prosimy 
wysyłać na adres: 


Wydawnictwo Bauer 
UI. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 


Wiele problemów może rozwiązać instalacja 
najnowszych wersji sterowników do kart gra- 
ficznych, jednak w wypadku starszych modeli 
jest to często niezalecane! Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików sq wskazane dla 
twojej karty! 


koniecznie z dopiskiem: 
„REKLAMACJA CLICK!” 


WW: 


Takie widoki w 
Black & White 2 to 
standard. 


Biale 
zęby, ladne 
futerko. 
Ten zwie- 
rzak na 
pewno ma 
bardzo 
zdrową 
dietę. 


PP NZ 
8 dick/ wai 


jednym z najbardziej innowacyjnych | 


noty w recenzjach, lecz... 


-moim zdaniem B&W nie zdołało prze- 
dostać się do tego sektora gier, który. 
zarezerwowany jest dla absolutnych 
klasyków, jak np. Prince of Persia. To tak, 
jakby otrzymać od Amerykańskiej Aka- 
demii Filmowej 15 nominacji do Oscara, 
a w ostatecznym rozrachunku dostać 
zaledwie dwie statuetki. Niby dzieło zo- 
staje docenione, jednak wyraźnie bra- 
kuje przysłowiowej kropki nad i. Może 
drugie podejście Petera Molyneux (sze- 
fa Lionhead) do bogów i... zwierzaków 
okaże się bardziej udane? 


Skoro o zwierzakach mowa, główny 
zamysł Black 8: White pozostanie bez 
zmian. Nadal jednym z głównych 
celów rozgrywki będzie wycho- 
wywanie wybranego gatunku, 
np. krowy, Iwa czy małpy, i bezpośred: 
nie wpływanie na rozwój istoty. Wszel- 
kie decyzje podjęte przez gracza рге- 
dzej czy później wywołają adekwatne 
konsekwencje. Mało staranna opieka 
nad krową sprawi, że przemieni się 
ona w prawdziwego, konfliktogennego 
potwora-muckę. | na odwrót - po- 
rządne wychowanie Iwa 
pociągnie za sobą sto. 
sunkowo niską liczbę 
„rodzicielskich” 
problemów 
oraz w efek- 
ciewzorcowy 
model króla 
zwierząt. 


w wojnie i zetrzeć się z przeciwnikiem ‹ 


Gdzie tu haczyk? 
Na czym polega 
trudność obco- 
wania z grami 
od Lionhead? 
Ano na chorej szcze- 
gółowości tychże. Molyneux 
zadba już o to, żeby środowi- 
sko otaczające bohatera nie było zbyt 
prymitywne i każda mrówka poruszała 
się z charakterystycznym tylko dla niej 
algorytmem... 


(od mieczów i łuków 
po śmiercionośne 
maszyny) czy zabez- 
pieczanie bazy forty- 
fikacjami. 


W B&W2 pojawi się rów- 
nież garść oryginalnych zagrań, które 
z pewnością przydadzą się podczas 
odwiedzin przeciwnika w twojej bazie, 
np. możliwość mozolnego, acz syste- 
matycznego układania głazów na ol- 
brzymim stosie. W razie czego każesz 
wyjąć jednemu zmieszkańców kamyczki 
z samego dołu - wycisk wroga gwaran- 
towany. Toż to strategia wojenna 
z prawdziwego zdarzenia, połą- 
czona ze starą koncepcją Black 8 
White! Brzmi zagodkowo? W porządku 
— przynajmniej ktoś w tej branży kombi- 
nuje i stara się wyznaczać standardy. 


W drugiej części B&W stopień skom- 
plikowania zabawy wzrośnie jeszcze 
bardziej dzięki zestawowi nowych 
elementów. Na przykład mieszkań- 
cy wiosek „nauczyli się” walczyć 
zesobązapomocą nowoczesnych 
broni i technologii. | będą robić 
to dopóty, dopóki nie przeszkodzisz 
im dzięki swojemu dyplomatycznemu 
talentowi oraz pokojowo wychowane- 
mu zwierzęciu. W przeciwnym razie bę- 
dziesz musiał po prostu wziąć udział Ç 


Znacznej rozbudowie 

ulegnie środowisko 
7 gry. Obok dopracowa- 
ı nych wizualnie rzek, 
na polu walki. Kuszqca perspektywa? 
Być może, jeśli spojrzeć na listę 
zadań towarzyszących kon- 
fliktom: budowa ogromnej 
armii i zarządzanie niq, wy- 
bór strategii, praca nad co- 
raz to nowymi typami broni 


Od napędów; 


Peter Moly: 

da bronży 

i niemal przy każdej pre: 

Lionheadu pisze się 

o szefie firmy niż o samej grze. 

| dobrze olyneux stanowi 

modelowy przykład ekspresowej 

kariery. Ekspresowej, acz popor- 

tej pracą. Zanim powstał Lior- 
jęść Block & 


cowoé w Taurus Impact Systems, 
gdzie jednak nie tworzył gier, tylko oprogramow 
w sławnym Вигоди, dzięki któremu na świat przyszły: prze- 
Populous I i Il, uważany za najlepszą grę Bulliroga 
Syndicate, bardzo popularny w Europie Theme Park (po- 
tem Theme Hospital) czy rodzący się w bólach, pod koniec 
ieniądze samego Molyneux Dungeon Keeper. Jeszcze 
wcześniej ten skromny i mołomówny programista zarabiał 
sprzedając napędy dyskietek i pragnąc rozruszać biz - 
Чай, że dobrze by było zmusić ludzi do kupowania dyskietek = 
np. z grami komputerowymi. Absurd? Nie, kolejny dowód na to, 
iż w życiu liczy się szczęście i, nawet pozornie szalone, pomysły. 


{ 


mgły, śniegu i deszczu czekają 
cię takie atrakcje, jak: wybuchy 
wulkanów wraz z darmową kąpielą 

w lawie oraz potężne trzęsienia ziemi, 
Czyli typowe efekty-przeszkadzajki, 
wprowadzające zamęt i podwyż- 

' szające tym samym poprzeczkę. 
Chyba nikt nie lubi patrzeé na za- f 
gładę stawianych przez siebie 
komputerowych budowli, a już fa- 

ni SimCity mogliby napisać na ten 


nazwać wielkim festiwalem detali. 


_ temat esej. Rzecz jasna, rodzaj 


` wznoszonych obiektów 

_ będzie zależeć tylko ` 
_ od twojego widzimi- 
się, tj. obranej na po- 
czątku gry polityki. | 

_ Jeśli zechcesz być postrzegany jako surowy władca 
i pedagog, postawisz na rozbudowę aparatu terroru 
inp.zainwestujesz zw sieć ogólnodostępnych gilotyn (jak 


to brzmi!). W przeciwnym wypadku zajmiesz się budo- 


wą fontann i innych architektonicznych ozdóbek. Celo- 
` wo podaję skrajne przykłady, żeby przedstawić różnić 
pomiędzy dwoma podstawowymi strategiar 
najbardziej obrazowo. Wspomniane konstrukcje nieraz 
znikną z powierzchni ziemi także za sprawą wrogiej ar- 
mii. Natura to tylko jeden z twoich przeciwników! 


Black & White 2 można by śmiało nazwać wielkim festi- 
walem detali, z których to słyną gry Petera Molyneux. 
Założenie jest próste: stworzyć arcydokładny wirtualny 
świat, a przy tym sprawić, żeby każde zachowa- 
nie gracza wpływało nań w całkiem kohkretny, 

logiczny sposób. Pisałem już wyżej o zdolnoś- 

ciach dyplomatycznych i współzależności między 
charakterem delikwenta siedzącego 
przed monitorem a tym, co natym- 
że monitorze zobaczy. Innymi 
słowy, powstający na twoich 


Ai 


E сш ксы‏ ا 
Black & White 2 można by śmiało‏ 


zwierzaku mały 


| oczachświat Black &White2ma 
| stanowić obraz podejmowanych 


decyzji i wybieranych rozwiązań. 
Na papierze idea wygląda zacnie. Zoba- 
czymy, co przyniesie praktyka. Tymczasem 
w ramach potwierdzenia zamiłowania 
Molyneux do szczegółów dopowiem, 
\ і iż szef Lionheadu kazał sześciu oso- 
JJ bom przez dwa tygodnie pracować 
6. nad konsystencją odchodów zosta- 
wianych przez naszych pupilków. 
tu i ówdzie. Pytania? 


Grafiki oraz muzyki omawiać 
nie zamierzam, bo w przypadku 
zapowiedzi często mija się to z celem, 


słówko o interfejsie. Jeżeli ludzie z Lion- 
head dotrzymają słowa, interfejsu jako 
W takiego nie będzie. Grę obsłużymy przy 
Je użyciu dwóch przycisków myszki oraz od- 
powiednich sekwencji tychże. Oczywiście, 
kilka fundamentalnych opcji znajdzie się 
w skromnym menu, ale Molyneux w większości wywia- 
dów postuluje odejście od tradycyjnej obsługiw swoich 
tytułachi niewidzę powodu, dlaczego akurat przyokazji 
Black & White 2 nie miałby wprowadzić planów w życie. 
Ma na to jeszcze sporo czasu, ponieważ nie ustalono 
dotychczas nawet orientacyjnej daty premiery. Druga 
część „Z kamerą wśród zwierząt” zawita do sklepów 
zapewne w tym roku, lecz czy to będzie lato, czy m= 
jesień, tego nie wie nikt poza Iwią świtą. 


Black & White 2 


Sequel udanej, ale nie геме. 
lacyjnej gry. Oczekiwania 


Godzilla to przy tym 


natomiast na sam koniec dodam jeszcze _ 


Autor: Campari 
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Ten gość wygląda 
trochę tak, jakby 
'srak mu naptał 
na zbroję... 
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Dużo część ekipy robiącej BoS pracowała 

wcześniej nad Iron Storm (gra pojawiła się 

sztą,niedowno w Clicku). Był to FPS, któ- 

rego akcja działa się w alternatywnej prze- 

[| sziości. Fabuła opierało się na tym, że pierw- 

|| sza wojna swiatowa trwała w najlepsze jesz: 
cze w 1964 roku. Jak widać, inwe 


BET ON SOLDIER 


Gdy wojna trwa osiemdziesiąt lat, A Н 
juz nie pamieta, od czego się zaczęła. 
Grunt, że na siebie тагай! 


a ZĘ 


Bet on Soldier, FPS-ie francu- 
| studia Kylotonn, akcja 

dzieje się w alternatywnej prze- 
szłości, w 1997 roku. Pierwsza wojna 
światowa trwa w najlepsze, ale układ 
geopolityczny się zmienił. Terazsą tylko 
dwie strony konflikt 
ne Europy Zachodni 
sko-Mongolska. O dziwo, nie wiado- 
mo tak naprawdę, kto jest zły, 
kto dobry i w ogóle o co chodzi 
w całej wojnie. Tego m.in. będzie sta- 
rał się dowiedzieć Nolan, cierpiący na 
amnezję (och, jak oryginalnie!) facet, 
którego nawiedzili tajemniczy ludzie 
z agencji BoS, twierdząc, że jest on 
ich starym znajomym. Niemal w tym 
samym czasie ktoś zamordował jego 
żonę, Bohater, nie mając nic do stra- 
cenia, postanowił zostać najemnikiem 
i wyjaśnić tajemnicę jej śmierci. Par- 
don, to oczywiście ty postanowiłeś. 


Bo$ to gra nietypowa, chcąca 
połączyć ideę totalnej death- 
matchowej rzeźni z elementa- 


pania single player opierać się 
ma na zakładach, wynajmowa- 
niu pomocników wspierających 
cię w trakcie walki oraz odpo- 
wiednim zarządzeniu gotówką. 
W świecie Bo$ nie ma nic za darmo 
= przed każdą misją broń musisz kupić 
sobie sam. 


Wybórarsenału ma byé bardzo szeri 

W sumie będzie czterdzieści rodzajów 
narzędzi mordu, zczego połowę stano- 
wić ma FPS-owy standard - noże, kara- 
biny maszynowe, snajperki, zaś drugą 
niekiedy bardzo nietypowe bronie. Co 
powiesz na „wyrzutnię gazów”, 
dzięki której można wywołać 
u nawet ciężko opancerzonego 
wroga halucynacje (erm... co to za 
„gazy”? - Rednacz), czy na potężną 
latarkę zdolną go na chwilę oślepić? 


Prawdziwa zabawa zacznie się dopiero 
w trybie multiplayer. Dostępny będzie 
deathmatch i gra drużynowa. Pojawią 
się również bardzo popularne w wyda- 

wanych ostatnio FPS-ach 


тетте CF s‏ ت ےے ‏ ے 
W świecie BoS nie ma піс za darmo. ‘zw. klasy postaci - aż‏ 


Nawet broń musisz kupić sam. 


mi taktycznymi oraz skrom- 
nym wątkiem ekonomicznym. 
Tytułowe „postaw na żołnierza” to nic 
innego jakformanowoczesnych igrzysk, 
w których walczą ze sobą najemni gla- 
diatorzy. Fabuła opiera się na kolejnych 
pojedynkach, w których stawiasz czoła 
setkom zwykłych najemników oraz tzw. 
mistrzom. Tych ostatnich jest czterdzie- 
stu, każdy obdarzony unikalną sztuczną 
inteligencją, uzbrojeniem i specjalnymi 
właściwościami (na przykład - nieprze- 
grzewający się mini-gun). Na szczęście 
mają również słabe punkty, o których zo- 
staniesz poinformowany przed misją. 


Żeby wziąć udział w walce, musis: 
łożyć pieniądze na „zakład”. Oczywiście 
najwięksi bossowie nie zechcą ruszyć 
palcem, aby pociągnąć za cyngiel, je- 
li proponowana przez ciebie kwota 
będzie za niska. Między innymi z tego 
powodu kolejność wykonywanych misji 
nie będzie z góry ustalona. Cała kam- 


osiem. Tryb multi nie bę- 
dzie jednak podobny do 
innych hitowych gier, gdyż 
najważniejsze pozostaną 
w nim pieniądze i zakłady między gra- 
czami. Nie zabraknie drabiny najlep- 
szych — czyli w świecie gry najbogat- 
szych - zawodników. 


Potęga silnika gry (Кї) opierać ma się na 
szybkości działania przy jednoczesnej 
j szczegółowo- 

ści modeli. Bet on 3 
Soldier nie bedzie Bet on Soldier 
wyglqdat tak dobrze | Producent: kotom 

jak Doom 3, za to bez 
problemu bedzie 
można grać w 32 
osoby naraz na 
otwartych prze- 
strzeniach, na co 
gra id nie pozwalała 
nawet na najlep- 
szych maszynach. Ile 
jest prawdy w zapo- rE 
wiedziach twórców [н ыы 
йы AG) w rach sieciowych? 


rane tosunke 


dobra grafika + plano- | 
пе 


Autor: Che Collada 


Spójrzcie na samolot startujący 
' pasa, na skrzydłach ma 
szachownicę. 


J 


zatytułowaną Codename: Pan- 

zers, Phase One. Gra okazata się 
absolutnym przebojem, który w skost- 
nioly już nieco światek RTS-ów wniósł 
świeży powiew. Kolejna jej część ma 
wywołać jeszcze większe zamieszanie. 
Со będzie w niej nowego? 


R: temu Stormregion wybiło grę 


Przede wszystkim będą świeżut- 
kie kampanie, m.in. aliantów 
i państw Osi. Pojawią się też nowe 
postacie oraz narodowości. Ważną 
informacją dla graczy jest także to, 
że bitwy przeniosą się na nieznane 
z poprzedniej części areny. Tym razem 
działania wojenne będą toczyć się 
m.in. w Afryce, we Włoszech i na Bat- 
kanach. 


Zupełną nowością będzie walka w nocy. 
Co ciekawe, pojawi się opcja wyłącze- 
nia reflektorów czołgów i wozów bojo- 
wych. Zaciemnione oddziały będą 


Misje w nocy mają wznieść nas 
na nowy poziom taktyki. 
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ekl aka 


e)! 


PHASE TWO 


y 
ciekawym sprzętem - np. takimi 


half-trackami. 


05А 


Czy Churchill Ш sprosta Tygrysowi 
Królewskiemu? Ależ to będzie bitwa! 


Сойелат 


Twórcy jednego z najleps 
poszli za ciosem i już na 


GE RE 


zych RTS-ów ubiegłego roku 
dniach dostaniemy do rączek, 
Panzers, Phase Two. Czego można się 


W 
Ś świńskia 


э 


Mapy w nowym Codename: Panzers 


sq bardzo szczegółowe. 


kawałki 


Î Panowie ze Stormre- 


gion zaczęli pracę do- 
słownie od podłożenia 
świni. ŚWINIA. to 
trójwymiarowy RTS, który nieco przypomina 
Codename: Panzers, ale zamiast aliantów i 


spodziewać po Fazii Drug. 


mogły niepostrzeżenie podejść 
wroga i wykorzystać element za- 
skoczenia. Misje zostały również do- 
datkowo skomplikowane. Dostaniemy 
więcej celów pobocznych, dzięki którym 
nasi żołnierze zyskają bonusowe do- 
świadczenie (co przełoży sie na staty- 
styki jednostek). Zadania w poszcze- 
gólnych etapach mają być również bar- 
dziej zróżnicowane, a rozgrywka będzie 
przechodzić od ofensywy do defensywy. 
Dowódca dostanie też porządniejszą 
informację przed wyruszeniem w bój 
(co pozwoli lepiej 


Graficznie CPPT nie zmieni się wiele, 
ale oczywiście pojawią się setki nowych 
budynków i obiektów, ponadto dosta- 
niemy ponad 20 nowych jednostek, 
m.in. czołg Crocodile, M3 Grant/ 
Leei Semovente Basotto. Dla wielu 
graczy najważniejszą informacją będą 
jednak nowe opcje multiplayerowe, 
np. misje ze scenariuszem, które będzie 
można rozgrywać z przyjaciółmi. 
W CPPT pojawi się też edytor, pozwa- 
lający na tworzenie własnych map i mo- 
dyfikowanie jednostek. 


określić, którejed- 

nostki należy wy- Гу 
korzystać do reali $ 
zacji wyznaczo- $ 
nych celów). 2 


 Zupetna nowością bedzie walka 

w nocy. Co ciekawe, pojawi sie 

opcja wytaczenia reflektorów 
czołgów i wozów bojowych. 


Poważna zmiana zapowiada 
się w samym założeniu roze- 
grania etapów. W Fazie Dru- 
giej mają pojawić się alterna- 
tywne ścieżki, które pozwolą 
namukończyćzadanie nawie- 
le różnych sposobów. Wpro- 
wadzono również element 
przypadkowości, tzn. w tych 
samych misjach będziemy 
mieli odmiennych przeciwni- 
ków. 


Gra zapowiada się bardzo obiecująco, 
chociaż zapewne nie wywoła już takiej 
burzy w mediach jak poprzednio. Jeśli 
nie pamiętacie, przypomnę wam tylko, 
że to właśnie Codename: Panzers, Pha- 
se One było tą grą, w sprawie której 
polska ambasada w Berlinie wystoso- 
wała do strony niemieckiej list. Chodzi- 
ło o to, że w kampanii niemieckiej gry 
pojawiały się dokumenty wzorowane 
na hitlerowskiej propagandzie, według 
której to Trzecia Rzesza została brutalnie 


Osi mamy tutaj... świnie i króliki 


s i 
Generat Żelazny Kiel wkroczył na 
ziemie pokojowo nastawionych kró- 


lików i w 2 tygodnie zdobył stolicę 
kraju = Marchewkolandię. 


zaatakowana przez Polaków w czasie Il 
wojny światowej. Nadgorliwi obrońcy 
honoru narodowego nie zwrócili uwagi 
na wymowę całej gry ani kontekst w ja- 
kim pojawiały się 


niemieckie doku- |Godename: _ 
menty, co wywo- Panzers 
łało kilkudniową | Phase Two 


burzę w mediach, 
ucieszonychatrak- 
cyjnym kąskiem 
wsezonie ogórko- 
мут. Jak będzie Í 
teraz? Cóż, na jed- 

nym ze screenów 


Producent: Stomregjon 
Dystrybutor PL: Cenega Poland 
http: /www.panters.cam/ 


зк ooy atakona- 


e e zaskoczenia - to 
„moto naprawdę sę 


К 


z CPPT widać 

molot z polskimi | GB) suszy” 
szachownicami осу. 
na skrzydłach. É 


Premiera: czemiec 2005 


Autor: Herr Odyn 


) Ç 


To sie dopiero 
Е nazywa oświecenie. 


maniaków straszyła Gatesa, że jeśli 

nie wprowadzi tej gry na PC, to ska- 
зија go w ciemnej uliczce. Najprawdopo- 
dobniej groźby podziałały, bo oto ten 
wspaniały RPG trafia na naszą platformę. 
Nie pozostało już dużo czasu do tego wy- 
darzenia - niedużo przynajmniej w porów- 
naniu z nieskończonością - więc radzę się 
solidnie najeść, wyimprezować i zacząć 
żegnać z przyjaciółmi i dziewczynami, 
bo jak tylko dostaniecie tę grę do rąk, dłu- 
go ich nie zobaczycie. 


0: premiery Fable na Xboxa większość 


Co jest takiego fascynującego 
w Fable? Ano — mówiąc szczerze 
— dosłownie wszystko. Kilka lattemu 
w Black & White byłeś bogiem, a teraz 
będziesz... bohaterem. Nie byle filmowym 
Conanem, ale prawdziwym bohaterem 
z krwi i kości. Oczywiście na owe boha- 
terstwo trzeba ciężko zapracować. 


Zaczynasz jako mały kmiotek, którego 
ojciec był żywą legendą. Bohaterstwo 


z] g 


FÊ Hahahahaha- 3| 
a mój się świeci!!! | 


masz więc we krwi, tyle że... to na razie 
wszystko, co posiadasz. Jak się dalej los 
potoczy, zależy tylko i wyłącznie od cie- 
bie. Możesz ratować kupców z rąk rabu- 
siów, ale równie dobrze - sam ich wyrzy- 
nać. Wciąż będziesz bohaterem, tyle 
że mało lubianym. System rozwoju two- 
jej postaci jest tak rozbudowany, że tro- 


Nie to jednak jest głównym celem gry. 
Jak każdemu bohaterowi, taki to- 
bie chodzi przede wszystkim o sta- 
wę. A na tę będziesz musiał haro- 
wać ciężej niż na wierzchowca 
bojowego. Dużo zależy wszakże od me- 
tody twojej pracy. Możesz przecież wol- 
czyć z bandziorami w ciemnych lasach, 
ale czy nie lepiej ro- 


Мохе 
w ciemny 


to pt 
to pu 


walcz, ć z bandziorami 
sach, ale czy nie lepiej robić 
nie, zbierając oklaski? 


bić to publicznie, 
zbierając oklaski? 
Ale nim bardowie za- 
czną śpiewać o to- 


chę zajmie ci potapanie się w nim. Kształ- 
towanie się współczynników i cech 
jest dość proste: rosną one w miarę suk- 
cesu, a w razie porażki spadają. Nauka 
korzystania z broni też jest raczej banal- 
na: by stać się mistrzem oręża, musisz 
się nim często posługiwać. Nieważ. 
czy jest to miecz, czy pogrzebacz - jeśli 
będziesz dużo walczyć, osiągniesz ma- 
estrię. 


ZE 


bie pieśni, kobiety 
rzucać majciochy pod twoje nogi, 
a tłum nosić cię na rękach, będziesz mu- 
siał poznać tajniki... autoreklamy. Otóż 
przed wyprawą, która ma na celu roz- 
prucie jakiejś przerośniętej jaszczurki 
czy uratowanie pięknej dziewki, dobrze 
jest się trochę pochwalić. Jaki to ty nie je- 
steś super i że zrobisz to z palcem w... 
kieszeni. Możliwe, że staniesz się wiel- 
kim pośmiewiskiem, ale jeśli odniesiesz 
sukces, to pomnik gwarantowany. 


| EMagia przeciwko orężowi. 
О [кю tu dziś zginie. | 
= $ 


Zadania znajdujesz w Pośredniaku Dla 
Bohaterów. Nie musisz podejmować 
się każdego questu, ale ostrze- 
gam: nie jesteś jedynym gościem, 
który dostanie zlecenie. Odnaleźć 
„świętego Graala” pragną miliony. 


Zaciekawiony? | słusznie, a to dopiero 
przedsmak zabawy. Nie powiedziałem 


jeszcze o możliwo- 
Fahle: The Lost 


ści ożenku i pło- 
dzenia bachorów, Chapters 
Producent: Шона Sudos 


o dobieraniu stro- 
Dystrybutor PL: CD-Projekt 


ju i fryzur, dzięki TEA 
którym zdoby- | gamana oo” 


wasz przydomki, 

czy o władaniu 
Ps 
ama mE 


magiq. Bo co to 
za radocha, jak 
¿echiecraana бода 
jest oko pozna. 


wiesz już wszyst- | (A 
ko przed zaku- 
рет огу? © 


bohaterowi. Ја 


jestem bohate- 
rem. Ту giniesz! 


Autor: Dawid „Dave” Muszyński 


Ambicje Spore 


үү" Wright, twórca m.in. 
serii Sim City i The Sims, 
ogłosił na zakończonej niedaw. 


z nich reprezentował będzie 
inny rodzaj rozgrywki. Eta- 
py początkowe to gra 


no imprezie Game Developers w stylu rozbudowane- 
Conference 2005 nowy tytuł, go Pac-Manc, epoka 


nad którym już od pewn plemienna ma 
czasu procuje. Gra ta będzie pominoé Populousa, 
nosiła nazwę Spore i zapowia- © ma 20$ zamy- 
da się na najbardziej ambitny strategia w stylu 
projekt w historii gier kompu- Galactic Civilizations. 
terowych. Spore ma przedsta- Ufff!!! Ambitne zamie- 
wiać rozwój świata odjednako* rzenie, biorąc jednak 
mórkowych organiz jów ażpo i 


том CLANCY'S 


BOW SIK 
4 AT) ( 

NBOW SIA 

` "Т 
KOCU 


DCKBOÓW 


Premiery Ubisoft С. 


dość nieoczekiwany sposób, na dwa miesiące przed 
М = R 
tego typu oświadczenia, koncern Ubisoft ogłosił swoje 
plany wydawnicze na rok 2005. Oprócz wielu gier przy. 
gotowywanych wyłącznie na konsole (w tym także na 
nowe, przenośne platformy Sony PSP i Nintendo DS), 
pojawiło się również sporo tytułów PeCetowych. 


Aby je wygrać, wystarczy 
odpowiedzieć na proste pytanie 
kokosowe: Far Cry. Co ciekawe, na ten som okres zapowiadana 

: jest gra Tom Clancy's Ghost Recon 3 - problem 
w tym, że PeCetowa edycja drugiej części tego tok 
tycznego shootera w niewyjaśniony sposób zniknęła 
z plonów wydawniczych Ubisoftu. Interesując 
wiado się gro bazująca na licencji filmu King Kong 
Petera Jacksona oraz oczywiście trzecia część Prin: 
of Persia o wciąż nieznanym podtytule 


Potwierdziły się m.in. wcześniejsze doniesienia o bla- 
szakowej wersji Rainbow Six: Lockdown, która ukaże 
się równocześnie z konsolowymi, czyli jeszcze 
w kwietniu. W drugim kwartale roku spodziewać się 
możemy dodatku do nowej części Settlers, piątej czę- 
ści Mysto (z groźnie brzmiącym podtytułem: End of 
Ages) oraz mieszanki strzelanki і sa- 

mochodówki 187 Ride or Die. 


Jaki jest znak rozpoznawczy 
Punishera? 


ce 


A.Bukiet kwiatów 
B.Trupia czaszka 
C.Duża, czerwona literka Р 


Tuż przed gwiazdka 
do sprzedaży maja 
trafić: Silent Hunter 
długo oczekiwa- 
ni „hirołsi”, czyli 
Heroes of Might & 
Magic V, o tokże 
nowy Splinter Cell 
roboczo ' zatytuło- 
wany Killing Day. 


т artat roku to przede wszyst- 
kim Коліућиасја Brothers in Arms 
oraz dodatek do fenomenalnej gry 


Więcej na temat 
tych tytułów prze- 
czytacie w kolejnym 
numerze Clicka 

mamy w planach odwiedzić w połowie kwietnia euro- 
pejską siedzibę Ubisoftu! 


A 


> номаћйў nam siç 
= podoba! 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.PN.X, gdzie X 
to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, В lub С) 
i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Władca Pierścieni 
z Turbiny 


Firma Turbine, 
ła pełne prawa do stwo! 
pu MMORPG оз 
wiecie prozy J.R.R. Tolkiena. 
gotowywany jest projekt 
dle-Earth Online, który 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto 
(1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 10 maja 2005r. 


wałka i pojawi 


kach 


FUNDATOREM NAGRÓD JEST 


wych, a w pracac 
Robaleznów — | f prze zespół Fountainhead Studio: 
dymią! 


Моспе 2усїе Simsów 


ošna się było tego spodziewać - ledwo zdążyli- 6 
że PeCetowcy M śmy zagrać w pierwszy dodatek do The Sims А 
na gre bezpośrednio związaną 2, a Electronic Arts już zapowiada kolejne. Ма 4 
m .epizodem Gwiezdnych Wojen, który, pierwszy ogień idzie Nightlife, czyli symulacja 
trofi do kin w połowie maja. Podczas gdy posiadacze: tego, co komputerowe ludziki robią w nocy. Śpią? 
„i Xboxéw będą pojedynkowali się mieczami świetlnymi w zapowiadanej tylko no te plat- Nie + balujq na mieście! W dodatku pojawi się 
formy grze Revenge of the Sith, my możemy со najwyżej zainwestować w dodatek do nowa, imprezowa dzielnico, pełna klubów nocnych, 
on line owego RPG-a Star Wars Gola dyskotek i pubów, a wraz z niq niedostępne wcześniej 
noszący podtytuł Episode Ill: Re przedmioty, ubranka i animacje. Więcej szczegółów na Krwiożercza 
Wookiees. Najważni ś temat drugiego rozszerzenia do The Sims 2 poznamy panna... 
szerzenia to nowa planeta, yyyk, - na targach ЕЗ, w tym samym mniej więcej czasie 
sce, z którego pochodzą futrzane Wookie ogłoszona zostanie polska nazwa dodatku - my 
ез, oraz możliw abianio pieniędzy stawiamy na „Nocne Życie”. 
na wydobywaniu surowcót fi 


2 serwerów producenta od 5 maja. 


Po wygrania 10 kultowych koszuleki 10 podkładek pod 
mysz 
Abyje wygrać wystarczy odpowiedzieć na pytanie konkursowe 


Odpowiedz wpisz według schematu 
СШЕАХ gdzie X to prawidłowa odpowiedz 


Ma pyan e konkursowe 
(АЕ с Роа 7164! 


( Pancerni w akcji | 


o zręcznościowych symulatorach lotu (Secret Weapons of Luftwaffe) przyszedł 

czas na zręcznościowe symulatory broni pancernej. Takq właśnie produkcję szy- 
kuje nam firma JoWooD - będzie to kontynuacja ich dużo bardziej poważnego symu- 
latora Panzer Elite, który tym razem otrzyma podtytuł Action. Gra będzie składała 
się z trzech kampanii, przeznaczonych kolejno dla wojsk Trzeciej Rzeszy, Związku 
Radzieckiego i Stanów Zjednoczonych. Wraz z nimi, siadając za sterami 15 różnych 
moszyn, przemierzymy większość frontów Il wojny światowej, zaczynając od inwazji 
na Polskę, przez Stalingrad i Ardeny, aż po oblężenie Berlina. Premiera Panzer Elite 
Action najprowdopodobniej już po wakacjach! 


Fundetorem nagród est EA 


Dobrze, dobrze, 
Wow d la WoW! О ! już kupuję 4 


Wowi 
Niejeden czołg f 


К РА mem kala sukcesu, jaki odnioslo sieciowa gra RPG World 

of Warcraft, przerosła chyba nawet oczekiwania 
jej twórców. Od dnia jej premiery na serwerach firmy 
zarejestrowało się ponad półtora miliona użytkowni- 
ków, To rekord, ale nie jedyny związany z tą grą. Kolej- 
ny dotyczy liczby graczy podłączonych do serwerów 
w jednym czasie --w pewnym momencie ich liczba 
na calym świecie (dokładniej w Północnej Ameryce, 
Korei i Europie) przekroczyła 500 tysięcy. Wszystko 
wskazuje na to, że dobra passa szybko się nie skończy, 
bo Blizzard szykuje się już do wydania gry w Chinach 
j na Tajwanie. 


| zazarkawa W PREZENCIE PIERWSZA CZĘŚĆ GRY DRIVER! 
"UE 374 A О Z NAJBARDZIEJ 

ў = | OCZEKIWANYCH 
GIER AKCII! 


TERAZ 
W WERSJI PCI 


z róšnymi orte- | 
faktami. Gra | 
będzie ob- 


a demonami 
A gan M 


no naulicach mî 
sta, jaki pod ziem 9 
wtunelach me tiplayera, maks 
malnie do 32 graczy, 
przede wszystkim 
wspóldziałających ze 
sobą w trybie co-op. 
Co ciekawe, firma 
wspomniała także 
o planowanych już 
teraz kolejnych częś 
„ ciach gry, z akcją 
osadzoną w Las 
Vegas i Rzymie. 


мое, бору majq 
generowane 
łósowo, podobnie 
jak i niektóre qu: 
esty poboczne. 
Dostępny arse: 
nał ma zawie- 
rać zarówno 
futurystyczne 


W Я co czekali fani pop-kulturowego fenomenu, jakim stały się filmy 
i postacie związane z filmową trylogiq Matr JI 
limy się w samego Neo, zbawcę ludzkości ciemiężonej przez maszyny. Będzie 
ona zatytułowana Matrix: Path of Neo, a pracuje nad niq studio Shiny, znane prz 
de wszystkim z takich produkcji jak Messiah czy Enter The Matrix. Niestety, zanim 
uratujemy świat przed maszynami, musimy uzbroić się w cierpliwość - premiera gry 
apowiadana jest dopiero na czwarty kwartał 2005 roku. 


Painkiller: Battle Out of Hell 


Half-Life 2 


|Spellforce: The Order of Dawn 


loodRayne, przebojowa gra akcji z sek- 
sowną dhompirzycą (krzyżowka czło- 
wieka i wampira) zdobyła niemałą popu- 
larność - w chwili obecnej przygotowy- 
wany jest w Hollywood film z tą postacią, 
w którym tytułową rolę zagra atrakcyjna 
Kristanna Loken znana z Terminatora 3. 
Tymczasem pojawiło się kilka nowych in- 
formacji dotyczących PeCetowej wersji 
drugiej części gry. W BloodRayne 2 zo- 
baczymy nowy, bardziej złożony system 
walki (m.in. będzie można wykorzystać 
w walce elementy otoczenia), poprawił się 
także motion-capture i model fizyki. Produ- 
cenci gry, firma Termina Reality, obiecu- 
ją również ponad 30 kombinacji ciosów, 
12 zabójczych uderzeń fatality, nowy sy- 
stem zbierania doświadczenia, a także.. 


BloodRayne na dwóch kółkach 


pościgi i walkę na motocyklach, Premiera 
gry na Zachodzie przewidywana jest na 
koniec maja, u nas pojawi się ona najpew- 
niej w pierwszej połowie czerwca. 


Dekada QuakeCon —. 


szlym roku odwiedziło ją ponad 6 ty- 
sięcy osób. Todd Hollenshead z id Sof- 


О QuakeCon ogłosili 
szczegóły dotyczące tegorocznej 
edycji tej prestiżowej imprezy, która 
w tym roku organizowana będzie już po 
raz 10. Jubileuszowy QuakeCon odbę- 
dzie się w dniach 11-14 sierpnia w mia- 
steczku Grapevine w stanie Texas. Chęć 
udziału zgłosić może każdy - rejestracja 
na stronie internetowej organizatorów 
rozpocznie się w piątek 15 kwietnia. Gry, 
w których rozgrywane będą wirtualne 
pojedynki to wyłącznie produkcje id Sof- 
tware, czyli Quake, Quake Il, Quake III 
Arena, Quake Ill: Team Arena, Return to 
Castle Wolfenstein i Doom 3. Najpraw- 
dopodobniej podczas imprezy prezento- 
wany będzie również Quake IV. 

Organizatorzy oczekują, że tegorocz- 
na impreza przyciągnie rekordową 
liczbę gości. Przypomnijmy, że w ze: 


tware powiedział: „Czeka nas najlep- 
sza impreza minionego dziesięciolecia 
i chciałbym, żeby wszyscy fani naszych 
gier tam byli”. Cóż - łatwiej powiedzieć, 
niż zrobić.. 
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Legenda Tomb Raidera 


q informacje na temat kolejnej czę- Wiemy też co nieco o samej rozgryw- 
ści Tomb Raidera! Już wcześniej wie: ce - seria powraca do zręcznościowe- 
dzieliśmy, że nową część gry.przygotuje 90 modelu rozgrywki, dzięki któremu 
studio Crystal Dynamics. Teraz jednak zdobyła tak wielką popularność. Oz. 


CONFIA 


potwierdzono, że w pracach uczestniczy посга to, że nie noleży spodziewać a Е 

również Toby Gard, twórca Lory Croft. sie fragmentów przygodowych, po- GRA KOMPUTEROWA 
dobnych do poziomów Angel of Dark- 

To właśnie on zdradził kilka szczegó- ness rozgrywanych w Paryżu 

łów dotyczących nowego wyglądu 

bohaterki gry. Po pierwsze - jej biust Drobne innowacje to m.in. fakt, iż 

wróci do normalnych rozmiarów, po zbierane przez Larę przedmioty będą 


drugie = Lora będzie teraz starsza. teroz widoczne, przytwierdzane do 
jej раза lub chowane w plecaku. Być 
może w grze pojawi się także dorad: 
со Lary, który będzie prowadził ją 
przez kolejne poziomy, korzystając 
z nadajników radiowych - podobnie 
jak w grach z serii Splinter Cell 


Przede wszystkim poznaliśmy rów- 
nież pełny tytuł nowej gry ~ Tomb Roi- 
der: Legends, Niestety по kolejne in- 
formacje nie możemy liczyć zbyt 
szybko — Eidos zapowiedział, że Lara 
Croft nie pojawi się na tegorocznych 


Głosuj SMS-em ө Wygraj nagrodę 


Wśród uczestników konkursu 
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226 SMS rozlosujemy grę Empire 

257 ИЛИП Earth Il ufundowaną przez jej 
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Но gry z listy TOP-13 możesz głosować przy pomocy SMS- 
świ Aby oddać głos, wyśli na numer 7 164 wiadomość o 
treści LP.CL.Z (zamiast z podoj przypisany grze numer 
jest w czarnym polu). Możesz też przysyłać własne pro- 
pozycje - wyślij wiadomość o treści LP.CL.nazwa_gry. 
Prosimy dokładnia wpisywać treść w wiadomości SMS 
bez żodnych dodatkowych znaków. odstępów, adrosu itp. 
Pełna lista gier znajduje się na stronie wwwaclick.pl 
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MAGIA POD KONTROLĄ CZ.8 


tanie dnia - Marcelu, dlaczego w każdym 

odcinku „Magii pod kontrola” musisz 
koniecznie umieścić coś o ufolach? 

Odpowiedź dnia - bo jestem obcy i nic, co obce, 

nie jest mi obce. Ha! 

No, ale do rzeczy: po fascynującej lekturze 


ejów Magic: The 
2 turnieje | nie robią 
e izuje? Kim 


całkiem Poz sporów wynikł 

w trakcie: rozgrywek. Mogą też nakładać 
kary na zawodników postępujących 
niezgodnie z przepisami. Podczas sankcjono- 
wanego turnieju, sędzia główny jest ostateczną 
wyrocznią we wszystkich sprawach 


dotyczących zasad gry, oraz przepisów DCI. 
Dlatego jest tak ważne, aby sędziami zostawały 
osoby odpowiedzialne, uczciwe i umiejące 
dyplomatycznie, lecz stanowczo rozwiązywać 
problemy zaistniałe podczas turnieju. 
Dodatkowym atutem jest także doświadczenie 
w grze oraz organizacji oficjalnych turniejów. 
Z drugiej strony turnieje mają być świetną 
rozrywką, więc ważne jest, 
aby sędzia był osobą... 
po prostu sympatyczną (nie 
mylić z rozrywkowa... oficjalny 
turniej to jednak poważna 
sprawa) 


Oczywiście oprócz wymienio- 
A nych cech, sędzia musi dobrze 
znać zasady MtG i prowadze- 
nia turniejów. Pod tym 
ЖК przydatność 
kandydata na sędziego 
sprawdzana jest za pomocą 
testu, Jest to test wyboru 
składający się z pytań 
dotyczących zasad Magica 

` oraz zagadnień stricte turnie- 

jowych, gdzie szczególny nacisk 
położony jest na rozwiązywanie trudnych 
sytuacji, które w czasie turniejów się zdarzaja. 
Oprócz pomyślnego zdania testu, należy 
przesędziować pod okiem sędziego - 


KEN. Walker 


Posiadanie | poziomu sędziowskiego, pozwala 
stać się autorytetem w lokalnej społeczności, 
a przy okazji otrzymywać cenne karty promo 
prosto od Wizardów. Sedziowanie lokalnych 
eventów pozwala też dorobić do kieszon- 
kowego przy współpracy z lokalnym sklepem. 
Poziom il 

Jeśli twoja znajomość zasad gry i prowadzenia 
turniejów jest bardzo dobra i masz spore, (co 
najmniej półroczne) doświadczenie w sędzio- 
waniu turniejów jako sędzia | poziomu, w tym 
większych Premier Eventów, a także jesteś 
gotów podróżować, aby wspierać 
organizatorów z innych miast - wtedy możesz 
pokusić się o zdawanie. egzaminu na ll poziom 
Co to daje? Na pewno masę 
możliwość bycia sędzią głównym 


„ na większych turniejach,„łl poziom jest też 


łatwo przeliczalny na bardziej wymierne. 
korzyści, na przykład w postaci kart. Dla 
wielu sędziów największą zachęta jest 
możliwość otrzymania sponsoringu od 
Wizards of the Coast (bilet lotniczy 

i hotelj, tak, aby można było 
posędziować na jednym z więk: 
szych światowych wydarzeń. 1. 


Poziom Ill — 


Zostać зе tego poziomu 
jest naprawdę trudno-mają 
go tylko dwie osoby w Pol- ~ 
sce Adam Cetnerowskii 


czasu, jednym z kilku sedziów IV poziomu па 
świecie był Polak- Kûba Wysoczański. 

V poziom sędziowski, jest włościwie mityczny. 
Gdyby twórca MtG, Richard Garfield chciał 
nań zdawać, pewnie też by mu się nie udoło. 


Czy oficjalny sędzia jest niezbędny, by turniej 
był oficjalny? Niekoniecznie. Podobnie 

jak w wypadku każdej innej imprezy, 
włączając w to imieniny cioci Ziuty, 

a jedyne со jest naprawdę niezbędne, 
to dobry organizator. Niestety 

ү lw przeciwieństwie do imienin) 
taka osoba nie może brać 
udziału w turnieju. Za to ma 
sporo obowiązków, by zapewnić 
{ЕЁ jego sprawny przebieg. Oto, za co 
delikwent jest odpowie- 


JĄ az gdzie turniej się 
sła, stoliki, 
komputer lub 


томас turniej (przez 
kusyinych, fora 


graczy - czyli ирей с się BEJKGZAY z nich mo 
swój numerek DCI i wprowadzić ich do 
specjalnego programu o nazwie DCI Reporter. 


Rozpocząć turniej - obejmuje to określenie 
ości rund, nagród i poinformowanie о tym 
rających. Nie zawadzi rozstrzygnąć tokie 
kwestie jak przerwy na posiłki, czy rozkład 


głównym na ic 
włączając w to Mistrzostwa $y 


Artykuł promocyjny 


jazdy turniejów pobocznych. 


3. Przetrwać - sztuka przetrwania obejmuje 
dokonanie sprawdzania prawidłowości talii 
losowych zawodników, utrzymanie porządku 
na sali, oraz całq masę rzeczy, na które nie 
jesteś w stanie się przygotować, bo i tak zawsze 
zaskakuje cię coś nowego. Życie... 


4. Zakończyć 
- właśnie na 
organizato- 
rże, jako że to 
оп jest tu 
„ msi”, 
spoczywa 
przyjemny 
obowiązek 
ogłoszenia 
zwycięzców 
i wręczenia - г: 
nagród. 3 Ж. 
Асо po turnieju- 
Proza! Dla graczy. 
zakończony, a organ 
rzeczy do zrobienia, Mus 


Możesz już spokojnie zacząć 
myśleć o następnym turnieju 


\ 


Gromadne sprowdzanie spisów 
talii, czyń polowanie na czarownice. 


% Pierwszy taktyczny y FPS 
w realiach drugiej wojny 
światowej dobrze łączy 
walkę z dowodzeniem, 
ale nie wszystkie P 


Zniszczenie czołgu jest dziecinnie proste. Zachodzisz go od tyłu, wspinasz się, 
otwierasz klapę, wrzucasz granat, uciekasz... I cieszysz oczy ładnym wybuchem. 


TEMAT NUMERU 
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| Sztuczna inteligencja 


Er ‹ 
Ы эй walczy nie рг | feoretycznie śmierć 


ko 
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tek. W proktyce, nie 

L ma со go żałować, sko- 
ro i tak w kolejnej misji 
zostanie w tajemniczy $ 
sposób wskrzeszony. 
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А. а | Г > 
game š a AI miało być jedną z większych zalet ВІА, a jak 
ғ enr - dochroniarz, Baker nie potrafi też kie- jednak okazuje później, taktykaw nim Sig ża pazia gracza zacho- 
rialu telewizyjnego „Kom- _ rowaćczołgiem, ba, nie radzi sobiena- przedstawiona w praktyce wystarcza, f АИА АН 
A ш ا‎ Ek z KE) sobie znaleźć coś, za czym można się schować i 
pania Braci”. Tak jak i tam, wet z obsługą moździerzy. Można się żeby przejść całą grę. Co niekoniecz- 


cały czas dość skutecznie ostrzeliwują Niemców. 
Bywa nawet, że uda im się kogoś zabić. Na tym 
jednak koniec zolet sztucznej inteligencji, bo- 
wiem wrogowie naszego bohatera to kretyni czy- 
stej wody. Nie wychodzą z absolutnie żadną i 

cjatywą, potrafią tylko stać w wyznaczonym miej- 
scu i się ostrzeliwać, czekając na gracze, który 
raczy ich oflankować. Nigdy nie zmienią z góry 
upatrzonej pozycji, choćby colo drużyna Bokera 
znalazła się w miejscu, w którym w ogóle nie by- | 
у kryci. Ich lenistwo i niechęć do życia są tok 
wielkie, że nie raczą nawet zrobić dwóch kroków, 
żeby podejść i zastrzelić przeciwnika, który czai 
się z drugiej strony żywopłotu (w Brothers in 
Arms - kuloodpornego). Wyrażnie czekają, aż | 
gracz, wykorzystując chwilę, w której ładują 


obserwujesz poczynania spadochro- 
niarzy ze słynnej 101 dywizji powietrz- 
nodesantowej, która w 1944 roku wy- 
lądowała na tyłach wroga w Norman- 
dii. Różnica jestoczywiściejedna - tym 
razem nie ograniczasz się do patrze- 
nia. Wcielasz się w sierżanta Matta 
Bakera, dowódcę drużyny. Idąc ramię 
w ramię z kompanami, będziesz miał 
jeden cel — strzelać do wszystkiego, 


zastanowić, czy ten ukłon w stronę rea- 
lizmu ma sens, czy przypadkiem nie z 
stał uczyniony kosztem przyjemności 
i różnorodności zabawy. Nato pytanie 
postaram się odpowiedzieć później. 


nie dobrze świadczy o zróżnicowaniu 
Brothers in Arms. 


W grze dostępna jest oczywiście tylko 
jedna, oparta na faktach kampania. 
Akcja zaczyna się w okopie podczas 
ostrzału. Niedokóńcawiesz, co sie 
dzieje. Po chwili zaraz obok cie- 
bie pada granat, wybucha, świat 
się rozmazuje, kompan z boku 
co się rusza. A jeśli zacznie krzyczeć rozpacza nad twoją śmiercią 
po niemiecku - strzelić roz jeszcze. izaraz po tym specjalnie daje si 
e zabić Niemcom... Po czym oczywi 


Po uruchomieniu BiA wita cię menu, 
w którym znaleźć można między inny- 
mi trening. Jest to tylko krótki film po- 
kazujący, jak wydawać rozkazy w grze 
oraz przedstawiający podstawową 


Nie jest to jednak kolejny 
typowy wojenny shooter. 
Twórcy z firmy Gearbox 
mieli ambicję zrobić z Bro- 
thers in Arms prawdziwy 
symulator żołnierza na 
polu bitwy. Podczas gry nie widzimy 

| więc paska energii kierowanej po- 
staci, na próżno rozglądać się 
za apteczkami, brakuje również 
w drużynie medyka-cudotwór- 
cy, który potrafiłbyw ciągu kilku 

5 sekund przywrócić żoł- 

nierzom wszyst- 
kie sity witalne. 
Jako zwykly spa- 


Po każdej zakończonej misji otrzymu- 
jesz medal, który z kolei odblokowuje 
kolejny element w menu „Extras”. Me- 
dale - i odblokowywane elementy 
różnią się w zależności od tego, na ja- 
kim poziomie trudności grałeś. Najczęś 
ciej zobaczysz ciekawe materiały 
archiwalne i skany odręcznie ry- 
sowanych map, ale zdarzają się 
też zdjęcia „Normandia w 1944 
i dziś”, a nawet film pokazujący 
wycięte z gry sceny z komenta- 
rzem autorów. 


vo misja, to medal 


Misje, choć wciągające; są niestety 
bardzo wtórne. Со gorsza, gra jest 
przeraźliwie liniow. 


taktykę - czyli takie pokierowanie dwo- 
ma drużynami, by jedna prowadziła 
ogień zaporowy, a druga w tym czasie 
oskrzydliłai wykończyła wroga. Można 
powiedzieć, że najlepiej kierować 
się metodą ZZOW — Znajdź, Za- 
lej ogniem, Oflankuj i Wykończ. 
(Po angielsku brzmi to lepiej: zasada 
czterech F - Find, Fix, Flank and Fi- 
nish). Na początku wydaje się dziwne, 
że instruktaż jest bardzo krótki. Jak się 


ście gra wraca do wydarzeń sprzed k 
ku dni, aż do D-Day, początku operacji 
Overlord. Baker leci w samolocie razem 
ze swoją drużyną. Maszyna zostaje 
zestrzelona, ty wyskakujesz ze spado- 
chronem. | dopiero po wylądowaniu 
możesz uznać, że panujesz nad tym, 
co się dzieje w grze. Wcześniej miałeś 
tak naprawdę do czynienia jedynie zin- 
teraktywnym intrem. 


Fabuła gry kończy się siedem dni po 
D-Day, podczas obrony tytułowego 
„Hill 30”. Misji jest kilkanaście, najczęś- 
ciej po dwie na każdy dzień катра 

i właściwie, przykro to przyznać, nie- 
wiele się one od siebie różnią. Początek 
jest zawsze taki sam - odprawa, krótka 
rozmowa między żołnierzami i zadanie 
polegające zwykle nawykończeniu sta- 
cjonujących gdzieś Niemców. Baker 
na początku dowodzitylkojedną 
drużyną, później dwiema. W nie- 
których misjach pojawia się też 
czołg (Stuart lub Sherman) - można 
nim dowodzić, a także skorzystać z ko- 
rabinu maszynowego umieszczonego 
na jego wieży. Poza silnym wsparciem 
ogniowym czołg służyć może również 
jako zasłona. Tym bardziej, że - o ile 
Niemcy nie dysponują bronią przeciw- 
pancerną — nawet najlżejszy Stuart 
(ważący tylko 15 ton) kosi wszystko 
i wszystkich bez litości. 


Gdy nie ma czołgu, większość misji 
wygląda tak samo. Na początku war- 
to się rozejrzeć po okolicy za pomocą 
specjalnego widoku, w którym 
możesz, podczas pauzy, obej- 
rzeć pole bitwy z góry zobaczyć 


dokładne pozycje 

w misji dysponujesz dwiema drużyna- 
mi, w teorii sprawa jest prosta. Jed- | 
na z nich (Fire Team) ma za zadanie 
prowadzić ogień zaporowy, by wróg 


< o 


broń, wyjdzie zza przeszkody i wystrzela ich jak 


kaczki. 


wychylał się zza okopu dużo rzadziej 
- a jeśli już, narażał się na kule two- 
ich ludzi, co sprawia, że jego strzały 
stają się mniej celne. Podczas gdy 
pierwsza drużyna nieustannie ostrze- 
liwuje Niemców, druga (Assault Team) 
musi się przekraść bokiem 

na ich pozycje i wykoń- 

czyć wrogi oddział, 

gdy ten nie będzie 

jużkryty przez prze- 

szkodę terenową. 

W przeciwieństwie 

do np. Full Spec- 

trum Warrior, gracz 
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D | Choć colo gra opiera się na ta 
* Bracia trafi dostarczyć również przyj 


Í ini Najlepszą scenq tego typu jest m 
wiRamionach? Rzeż winiatek Бш WREN A 
- B YT szykujacymi sie do jedzenia. Zupełnie sie oni ci р 
materiałach praso- [Ж z лү więc po dwóch sekundach i jednej serii z karabinu 
к жегу ало Ш podłogę wyścielają cztery trupy. 
ra będzie od: | 


[ee 


diologów. || 
na początku 
Mp S z się kilka prze 


oniec gry, czas przyznawa. | 

nia medali i obściskiwania 

się... Ale uwaga -wojnasię | > € 
jeszcze nie skończyła! Już |= | 
planowany jest sequel (Ro- | 

Босго: BiA: New Chapter)! 7 e No tylko poprzez użycie detonatora znaj: rabinyi snajperki, na bazookach i pan- 


- mał wy dującego się obok karabinu, za którym _ zerfaustach kończąc. 
sam również uczestniczy w walce. Mo- nie lubisz swoich r. | siedzieli Niemcy, prażąc niemiłosiernie 
że dołączyć do jednej z drużyn albo kolegów i chcesz a czy | do wszystkiego, co ośmieliło się wejść Autorzy położyli dość duży nacisk 
działać samodzielnie, czasem tylko ich wykończyć. |+ Pen sp. na most. Zadanie można było dośćła- па klimat gry. W zamierzeniach miała 
prosząc kompanów o wsparcie. W Brothers in | pore poo two wykonać, przechodząc przez rze- ona wciągnąć gracza bez reszty, za- 
Arms nie ma | prawnie nai " | kę, która sięgała żołnierzom - na oko przyjašnié go z, towarzyszami broni, 
Jedną z większych zalet ВІА miejsca na zaba- к z - do kostek. Byłotojednakniemożliwe, żeby się do nich przyzwyczaił i a 
jest prostota interfejsu. Wydawa- мум Rambo. | Cenega | bo Baker odmówił zamoczenia butów.  tentycznie przejął – w odpowiedni 
nie rozkazów odbywa się za pomocą przenieść | No i musiałem przechodzić po kilkara- chwili - ich śmiercią. Wysłuchujemy 
prawego przycisku myszy. Na początku Misje, choć wcią- |$ z zy przez most pod osłoną nieustannie wiec sporo mñiej lub bardziej udanych 
wybierasz drużynę, której chcesz coś — gajqce, sq nieste- ın | niszczonego czołgu... dialogów, zaś przez сайа grę towarzy- 
zlecić (niestety nie można przydzielić — tyteżbardzowtór- | brzmieć „k'” k szy nam głos Matta Bakera, który stale 
zadań każdemu żołnierzowi z osob- _ ne.Cogorsza,gra ` s = | Gra, jak już wspomniałem, jest opar- powtarza, że tak naprawdę, to nigdy 
na), po czym wciskasz wspomniany _ jestprzeraźliwieli- | ó ta na faktach, nie zabrakło więc broni nie chciał byé szefem drużyny i w ogóle 
przycisk. Na ziemi pojawia się kursor піома, м dodatku „zepoki”. W jednym momencie możesz jaki to on nieszczęśliwy. Poznamy też 
- jeśli puścisz prawy przycisk, twoilu- w sposób bardzo widoczny. Możesz mieć przy sobie tyko dwa jej rodzaje, kilka faktów z jego życia prywatnego 
dzie pobiegną we wskazane miejsce. _ podążać tylko tą ścieżką, którą co w sumie dużą niedogodnością i wysłuchamy wielu pseudofilozoficz- 
Jeśli nakierujesz kursor na nieprzyja- przygotowali dla ciebie autorzy. nie jest. Grunt, żeby zawsze dbać, nych wynurzeń. Wszystkie te elementy 
ciela, będzie onostrzeliwanyzmiejsca, Jeśli uznasz, że inna droga mo- Бу mieć jedną broń skuteczną na da- па pewno dobrze trafiają do Amery- 
w którym aktualnie stojątwoikompani. _ głabykyćłatwiejsza, niechybnie Iekie dystanse i jedną szybkostrzelną Кап, dla których cukierkowa wizja 
Trzecia opcja to wskazanie kursorem _ napotkasz przeszkodę tereno- do bliskich starć. W sumie w BiA do- wojny w stylu „Szeregowca Ryana” 
(z przytrzymanym prawym przyci- wą lub, co gorsza, „niewidzial- _ stępnychjest15narzędzimordu, jest synonimem traumy i koszmaru. 
skiem) wroga i wciśnięcie lewego przy- па ścianę”. Żałośnie wygląda, gdy z czego 9 to broń aliancka, a 6 = nie- 
cisku myszy – wtedy drużyna, nie ba- wysportowany żołnierz nie jest w sta.  miecka, którą można znal rzy cia- 
cząc na niebezpieczeństwa, biegnie nie wspiąć się na pagórek, który sięga łach zabitych wrogów. Zróżnicowanie 
do celu, żebywykończyć Niemcówzbli- mu do pasa, czy choćby przeskoczyć arsenalu jest całkiem spore N тч DOYS 
ska. Ostatniej opcji używaj jednaktylko małego, drewnianego płotka. W ogóle - od pistoletu, poprzez ka- A 7 À "W 
w dwóch przypadkach: albowtedy,gdy zastanawiające jest dla mnie, poco au- \ | 
wróg jest pod ogniem zaporowym in- torzy dali graczowi moż. - 
nych żołnierzy (со jest sygnalizowane liwość skakania, skoro Choć krew w grze nie bucha na wszyst- 
tym, że nad jego głową kół- MP i tak jest ona prawie | kie strony, niekiedy zdarza Do 
RAT Р А Е | napotkamy dość drastyczne widoki. 
ko robi się białe - bo gdy bezużyteczna?!? Naj- Е WAREZ оаа i 
jest czerwone, przeciw- 4 bardziej zirytowała mnie > ETT у 
nik jest najbardziej misja; w której głównym | a 
agresywny i skutecz- zadaniem było wysadzenie 
ny), albo wtedy, gdy mostu. Można to było zrobić + 


"1 w 
\ ў 


+ 


le sq one zni 
vy - me, potraktowani 


у. 


К Fons ои 
by о grze nie mówić - ma zna- 
komity klimat i wielką grywalność. 
- Choć, niestety, tylko do pewnego 
«5 momentu. 3 
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Mnie fabuła gry nie wciągnęła na tyle, 
żebym płakał po śmierci moich „brothers 
in arms”. | wątpię, żeby znalazł się wrażliwiec, 
którytakzareaguje. Nie tylko ze względu na pew- 
ną sztuczność, widoczną w dialogach, ale rów- 
nież dlatego, że... towarzysze broni mogą pod- 
czas jednego etapu ginąć wielokrotnie! Po zakoń- 
czeniu zadania, w następnym ujrzymy cały, 
zdrowy i uśmiechnięty skład. Nawet podczas sa- 
mej misji, gdy zginiesz trzy razy, gra uprzejmie 
stwierdzi, że „wojna nigdy nie jest w porządku, 
ale gra komputerowa powinna być. Czy chciałbyś 
więc, przed załadowaniem checkpointu, wyleczyć 
siebie i wskrzesić wszystkich poległych kompo- 
nów?” (LOL, he, he, he — Rednacz). Oczywiście 
całkowicie niszczy to klimat i sprawia, że nie mia- 
łem najmniejszych 
skrupułówzwysła- 
niem mojej druży- 
ny na pewną 
śmierć po to tylko, 
żeby oszczędzić 
sobie czasu zzabi- 
janiem ostatniego 
Niemca w misji. 


Przy okazji warto 
też wspomnieć, 
że gry nie da się 
zapisać w do- 
wolnym momen- 
cie. Jej stan jest 
save'owany samo- 
czynnie, gdy doj- 
dziemy do okreś- 
lonego momentu 
planszy, do którego 
wracamy po ewen- 
tualnej śmierci lub 
też wyjściu z gry. Nie muszę oczywiście mówić, 
że w niczym to rozwiązanie nie pomaga, a tylko 
irytuje — zwłaszcza w ostatniej misji, kiedy to każ- 
dy, nawet najmniejszy błąd gracza kończy się tym, 
że trzeba zaczynać zadanie od początku. 
To jest jedna z licznych wad spowodowanych tym, 
że Brothers in Arms była projektowana przede 
wszystkim na konsolę Xbox. Z tego też powodu 
przyzwyczajeni do ultraprecyzyjnego celowania 
w grach na PC srodze się zawiodą. 


W BiA totalnie skopane zostały tzw. 
hitboxy, czyli miejsca trafień. Zaprawieni 
w bojach fani Counter Strike'a czy Enemy Terri- 
tory bardzo się zdziwią, gdy ich próby zrobie- 
nia headshota spełzną na niczym. Broń w grze 
jest straszliwie nieprecyzyjna. Nawet gdy masz 
wroga idealnie na muszce, zawsze lepiej celo- 
waćw korpusalbow nogi - nigdy w głowę. Z dru- 
giej strony - czasem Niemcy padają po strzale 
zdecydowanie niecelnym. Celownik należy więc 


Dzięki pauzie i widokowi z góry można 
dokładnie przyjrzeć się pozycji wroga. 


traktować raczej orientacyjnie. Najbardziej iry- 
tujące w strzelaniu jest to, że czasem gracz ma 
całkowitą pewność, że może bezboleśnie zdjąć 
wroga, który wychyla się zza przeszkody. Nie- 
stety - o ile nie strzelasz pod ustalonym przez 
twórców kątem, możesz prażyć do wystającej 
głowy Niemca przez długi czas, nie robiąc 
na nim najmniejszego wrażenia. Zabić można 
go dopiero wtedy, gdy się zupełnie wychyli albo 
gdy zajdziesz go całkiem z boku. 


Dużo dobrego można powiedzieć za to o oprawie 
audiowizualnej. Grafika w BiA nie rzuca 
na kolana, ale ma specyficzny klimat, cha- 
rakterystyczny dla amerykańskich fil- 
mów wojennych (wyjąwszy może „Pluton” 
Stone'a). Świat ob- 
serwujemy nieco 
jak przez mgłę, 
a kolory sq żywe - 
co zresztą znajdu- 
je potwierdzenie 
w faktach. W czerw- 
cu Normandia rze- 
czywiście wygląda 
tak, jak w grze. 
| choć czasem nie- 
które obiekty sq ma- 
ło szczegółowe, 
a tekstury niedopra- 
cowane, w zabawie 
to nie przeszkadza. 
Brothers in Arms 
to jeden z nielicz- 


"Rodzajów broni jest sporo - od pistoletu, 
poprzez karabiny i snajperki, na 
bazookach i panzerfaustach kończąc. 


rych grafika pełni 
trzeciorzędną rolę. 
Wszelkie jej niedo- 
ciągnięcia sq nato- 
miast rekompensowane w pełni przez boski 
dźwięk. Znakomite wybuchy, odgłosy karabinów, 
okrzyki na polu bitwy i doskonałe wykorzystanie 
dźwięku przestrzennego jeszcze długo stanowić 
będą niedościgniony wzorzec dla innych gier te- 
gotypu. Również muzyka jest niczego sobie, choć 
w swoim patosie jest dość wtórna. 


Brothersin Arms nie sprostałowymaga- 
niom, co nie oznacza, że gra jest słaba. 
Po prostu oczekiwania były niewspółmiernie 
wysokie. Spodziewałem się rewolucji w wojen- 
nych FPS-ach, dostałem zaś grę bardzo dobrą 
i bardzo wciągającą, choć raczej na jeden raz. 
Ponowne przechodzenie jej, nawet na wyższym 
poziomie trudności, mija się z celem. Tak czy ina- 
czej, kroczymy tq samą, wyznaczoną „na sztyw- 
no” ścieżką. Zagrać mimo wszystko warto: Bar- 
dzo przyjemnie jest mieć wrażenie uczestnictwa 
w „Kompanii Braci”, choćby przez te kilkanaście 
godzin. © 


OTHERS 
3 Brothers in Arms 


РЬ producent 
jj бе 


tp: wew brothersinarmsgame.com/ 


Dystrybutor PL: 
Cenega 


Wymagania procesor 1.1 GHz. 256 MB RAM, karta graficzna 
GMS. naped DVD 


Ф) "оо  brak save'a w dowolnym momencie + 
_ ЖЛ 


nych FPS-ów, w któ- _ 


Autor: Teutates 


| w którym na zwycięzców czekaj: 


Specjalnie 2 okazji premiery gry 


Brothers In Arms: Road to Hill 30" 


las super konkurs, 
mamy dla Маз зар a wspaniałe nagrody: 


Road to Hill 30™ 


15 gier Brothers In Arms: 


б bohater gry Brothers In Arms: 
рае to Hill 30°", Matt Baker jest: 


em polnym 
zakońi 


Odpowiedzi wpisz według schematu: 
Сї ВАХ, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (np. CL.BA.A) 
i wyślij sms-em pod numer 7 KOREĘ 
Nz т 5 
И, A aa T adnego eton nieograniczona 
Na prawidłowe odpowiedzi czekamy do 10 maja 2005 r. 


jarzą Gwiezdne Wojny? Jako że nie 

mam możliwości sprawdzić twojej 
odpowiedzi, pozwolę sobie zgadnąć: 
zmieczami świetlnymi, Мос, dyszącymi 
dziadkami w czarnych kubraczkach, X- 
Wingami? Albo może specyficznymi zło- 
tymi napisami (tzw. Star Wars Scrolling)? 
Jeśli skojarzenia mamy podobne i właś- 
nie powyższych elementów oczekujesz 
od gry w wykreowanym przez George'a 
Lucasa świecie, od razuwykreślzpamięci 
tytuł Republic Commando i skieruj raczej 
krokiku produkcjom typu Jedi Knight lub 
KotOR. Ajeślijesteśmaniakalnymfanem- 
kolekcjonerem, to i tak kupisz wszystko, 
co ma Star Wars w nazwie, więc moich 
ostrzeżeń i tak nie posłuchasz. 


7 róbmy mały test - z czym ci sie ko- 


Ocochodzi? Fabuła gryusadowio- 
na jest między drugim a trzecim 
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CME 


wii 


prawia to, że RC nabiera 


epizodem, aś wcielasz się 


nie w adepta Jedi czy szcze- 
gólnie ważną filmową postać, 


nych na trzy kampanie, 
nia dzieje-się na Kashyyyku, planet 
Wookieech (do których należałwłocha- 


а w dowódcę drużyny Delta, zwy- 
kłego oficera Republi lowodzącego 
czteroosobowym oddziałem podob- 
nych mu klonów Jango Fetta (notabe- 
ne pod każdego z nich głos podkłada 
Temuera Morrison, aktor użyczają- 
cy temu bohaterowi głosu również 
w filmie). Nie sq one jednak, wbrew 
nazwie, identyczne. Autorzy SW:RC 
zdecydowali na nadanie każdemu 
znich osobowości, co może nie jest rea- 
listyczne, ale bardzo dobrze wpływa na 
przyjemność wynoszoną z gry. 


ty Chewbacca, najlepszy kumpel Hana 
Solo). Poziom trudności nie jest jednak 
rozłożony równomiernie - przez pierw- 
sze kilka misji można przejść praktycz- 
nie bez zatrzymywania się, dopiero 
nieco później, wraz z pojawieniem si 
większej liczby groźniejszych wrogów, 
zaczynają się schody. 


| całe szczęście, bo 
popierwszejkam- J. 
panii można od- / 
nieść wrażenie, 
że cała ta 


Republic Commando to, podobnie 
jak opisywany w tym numerze 
Brothers in Arms, 


drużynowość gry jest tylko na pokaz. 
Bez wydawania rozkazów i planowa- 
nia walki dalej w grze jest znacznie 
trudniej. Dowodzenie jest jednak 
zrealizowane znacznie gorzej 
niż w bardzo dobrym pod tym 
względem BiA. W RC wszystkie ko- 
mendy wydajesz za pomocą jednego 
klawisza, ale nie możesz posłać kom- 
panów w miejsce, w które chcesz, 
a jedynie tam, gdzie autorzy gry 
dali taką możliwość. Gdy skieru- 


= jesz celownik na niektóre skały, 


pojawi się hologram informujący 
о tym, że możesz rozkazać któ- 
remuś klonowi, by się stamtąd 


ostrzeliwał. Tosamozkomendami | 


dotyczącymi podłożenia ładunku | 
wybuchowego, otworzenia drzwi, | 
leczenia itp. 


1 
ї W 


Skoro już napomknąłem о zdrowiu, 
warto poświęcić mu więcej uwagi. 
W przeciwieństwie do większości FPS- 
ów ani gracz, ani inne klony nie giną 
„całkowicie”. Gra więc toczy się 
dopóki, dopótynachodziepozo- 
> staje ostatni członek Delty, któ- 
» ` ry przy odrobinie spokoju może bez 
problemu wskrzesić (czymś na po- 
dobieństwo defibrylatora) resztę. 
Może przywrócić co prawda tylko 
połowę zdrowia, ale gdy klon jest 

już nachodzie, niewielki problem 
stanowi podejście do najbliższe- 

go punktu, w którym może sięwleczyć. 


„ MBB TT e 
/ Тут razem nie wcielasz sie w 

adepta Jedi, a w dowódcę drużyny 
czterech klonów Jango Fetta. 

go WE niai нё арй ЭЕ, 


Atena szczęście zostały umieszczone 
w grze dość gęsto. 


Broń | Ace bordro sezystekcjenją 
N wod jaat mała сало 
Imtorfojs | Dowodzenie jest latwe | кашуу. o 
|rędnoczeńnie. pozwolą na сокет 
ү 
| 
Grafiko | Styśzowono no Szeregowea Ryono 
| kemperię Braci. Nieto, ale z догун 
Dźwięk | świetne odgłosy bitwy, odpowiednio 
| 
| 
Długość | Меней. ОО В godas przy grani 
по badnam poziomie nośności 
Multiplayer `| Zrobiony nieco no odczepne. mono 
жасу przedłużtike single Boty w sie 
di to ase był dobry pomysł 
Ogółem 


кен ы 
BESSE „ 


Niestety, podobnie jak gra Gearbox, Re- 
public Commandojest absolutnie linio- 
wa. Nie pozostawia graczowi żadnego 
wyboru - musisz iść jak po sznur- 
ku, nic nie dzieje się tutaj spon- 
tanicznie. Spotkałem się z wieloma 
opiniami, że grającym to nie przeszka- 
dza, że akcja jesttakintensywna, żenie 
ma czasu, by się nad tym zastanawiać. 
O ile z takim stwierdzeniem zgodził- 
bym się w przypadku BiA, to już grając 
w RC, odczuwałem spory dyskomfort 
i w gruncie rzeczy byłem zawiedziony 
mało urozmaiconymi zadaniami. Fakt, 
że misje mają zróżnicowane cele, cza- 
sem nawet przechadzamy się w poje- 
dynkę. Mimo to jednak nie opuszczało 
mnie wrażenie, żejestem pozbawionym 
wolnej woli robotem, który musi dojść 
do wyznaczonego miejsca, postać 
chwilę przy konsoli i iść dalej ścieżką. 


Cóż - pragnący dokonywać moralnych | 


wyborów dostali już KotOR-a... 
Dużo dobrego można za to powiedzieć 
o oprawie graficznej. Gra działa 
na engine'ie Unreal i wygląda 
wspaniale, o czym przekonać 
się mogą nawet posiadacze nie- 
co przestarzałych komputerów 
(czyli tacy jak ja - mam GeForce 4Ti). 
Odblaski, światła, wszelkie normal 
mappingi i wybuchy to prawdziwa 
uczta dla oczu. Bardzo dobry jest rów- 
nież efekt widzenia w ciemności. Akcję 
wnim obserwujemy przez filtr, o którym 
pisaćnie trzeba — po prostu spójrzcie na 
obrazki. Podobnie wspaniale wygląda- 


STARWARY 


ЕРИНИ; 
AIMMANDU 


PUNKTACJA 


1:0 


э tot we, ole groz jest bordro ogro 


ee kroje 2:0 


Zrekemna. Korty grońcane wytórzy 


tonę są dobrze, dużo sęeksakularnych 2:1 
Өчө przy enone пачне Н 
wymaganiach sprzętowych 


Nawet 0 świsty wydowowe przez 

brea me są nojkodtwepice. to orzynay 

mre merre Gezen warar Mu 
ток jek 


jm Wane | 3:2 


Мено przewoęć теб BA - no 
рест gry potrzebe ekse 12 god 
czyć oat emele 


4:3 
lng pera TY 


Choć mynik wyszedi borére zbliżony, som poime pierwszeństwo zdecyciowanie przyznóję Beczhefs in 
Апта Gralo mi się w niq ра prostu znóczrve ре, przede wszystkim ге względu na Метей, którego 
mi roche w ВСЬО lecê nie está melism падайте Gatezdrych Wojen I голд еко sig mid 
wybie prodekcję Gearbox 


ją efekty porażenia prądem i... zapas- 
kudzenia hełmu przez krew lub smary 
z zabitych w zwarciu robotów, szybko 
ścierane przez wycieraczkę. 


Przy takiej grze aż by się prosi- 


ło o rozbudowany multiplayer, 
ale niestety — tryb ten zawodzi. 
Dostępne sq tylko podstawowe opcje - 
deathmatch, teamdeathmatchicapture 
the flag. Trudno nie odnieść wrażenia, 
żezmarnowano całkiem duży potencjał. 
Znów przy tej okazji - niczym bumerang 
= powraca porównanie z Brothers in 
Arms (zestawienie znajdziecie w ramce 
obok), gdzie również ten tryb, jakże w 
ny dzisiaj w FPS-ach, spartaczono. 8 


Pomimo wszystkich wad gry, tych kilka- 
nastu godzin spędzonych przy Republic 
Commando nie uważam za czas stra- 
cony. Bawiłem się całkiem nieźle 
i choć czasem gra stawała się 
trudną (poradnik na str. 50), chcia- 
łem brnąć w niq dalej. Nie jest to 
żadna rewolucja, być może za kilka 
miesięcy mało kto będzie o niej pamię- 
tał. Teraz jednak warto zagłębić się 
w te rejony świata Gwiezdnych Wojen, 
których nie zobaczymy w kinie. Cóż, 
nie samą Mocq i mieczami świetlnymi 
„starwarsowiec” żyje. 


Star Wars Republic 
Commando 


Drużynowe, znacznie шер- 
szone Halo. Zabawę psuje 
nieco wszechobecna linio- 
wość, niepozostawiajaca 
graczowi możliwości jakie- 
gokolwiek manewru. 


szy | 


waiki ICRA 29 | 


Na moc posepnego 
czerepu! 


* IN 
l 
TAN 
THE VIDEOGAME 


trwa. Liga Niezwykłych Dżentelmenów, 


anizacje komiksów pija 
маре = Д łów z ostatnich kilkunastu 


Catwoman i Hellboy - to tylko kilka Туш 


miesiecy. Podobny los spotkał również dzisiejszego bohatera: 


Johna Constantine’ 


cyzmy nie sqwstaniegowypędzić,  dziwe oblicze niektórych ludzi 
pojawia się Constantine. Jego (w których wcieliły się demony) 
metody sq równie okrutne co działania lub satanistyczne symbole. Te 
demonów, niekiedy trudno powiedzieć, — znaki często wskazują dro- 
kto jestofiarq, aktooprawcq.Wscena- ` ge, przejście lub miejsce, 
riuszu chodzi właśnie o to, że świat gdzie znajdziemy jakieś 
piekielny zagraża ziemskiemu, artefakty. 
a demony przenikają do na- 


K iedyzły duch opętaofiarę,aegzor- _ laConstantine'owi dojrzeć praw- 


| 


Р O filmie R 
Mimo że ,Constantine” jest oparty na ko- 
miksie pt. Hellblazer”, tytuł filmu zmieniono 
ze względu na podobieństwo do „Hellrai- 
ser”. Bohater adaptacji jest Amerykaninem, 
s nie czuł się na siłach 
ега). Z powodu 
0 oż 25 


ponieważ Keanu Reeve 
zograć Brytyjczyka (wg reżyść 
licznych scen w deszczu wykorzystani 
płoszczy i 50 bar butów dla aktora odtwa: 


rzającego tytułową postać. 


Exorcism 


N 


тере 


Pukawka па bazie 
krucyfiksu, model 
lux, wersja Pasja li 


żejedynie odwrócić 
się o 180 stopni 


szejrzeczywistości,.Gra 1⁄4 etapów gry rozgrywa siękła- i strzelić do prze- 
komputerowa powiela _ sycznym sposobem: idź i spałuj  ciwnika (bardzo po- 
wiele wątków filmo- każdego, kto nawinie ci sie pod _ oowooooli). W założeniu 


nikogo nie 


się z dziesięcioma rodza- 
jami stworów. Со pewien 
prosto jak po sznurk ne zag czas musi też stawić czoła 

8 51 gł demonowi wyższej rangi 
(boss). Do pacyfikacji czar- lu Maxa Payne'a). 


rękę. Constantine zmaga miało to ułatwić zabicie stwora 
skradającego się od tyłu. W praktyce 
w ogóle się ztego nie korzysta, bo ruch 
jesttylkojeden, w dodatku niepraktycz- 
ny (nie można zrobić „szczupaka” w sty- 


ciego pomiotu służy bateria N 
wych, ale jest też sporo różnic, więc oryginalnychmodeliuzbrojenia:strzel- Gra jest niestety liniowa. Biegnie 
jeśli zobaczycie najpierw film w kinie, Ба i rusznica są ozdobione krzyżami prosto jak po sznurku, banalne za- 
to nic nie szkodzi. Pamiętacie grę Lega- (shotgun nawet strzela w ten sposób, gadki nikogo nie przyprawią o ból 
cy of Kain: Defiance, w której można by- Ze pociski układają się w kształt kru- głowy. Grafika prezentuje się porząd- 
ło przenosić się ze świata materialnego _ cyfiksu). Mamy też rodzaj miotacza nie (szczególnie wymiar piekielny). Do- 
do spektralnego? Podobny efektjestrów- płomieni (właściwie smoczego ognia), brej jakości przerywniki filmowe mają 
nież w produkcji Bits Studios. kuszę i bomby ze święconą wodą. w sobie ziarno zgryźliwej ironii Johna 
Constantine'a, Gra z Bits Studio: 


Piekło zostało przedstawio- Constantine może też czarować st rewelacją na miarę Chro- 


| ne jako zniszczona, płonąca i to nie gorzej niż sam Harry 
kraina, targana nieustającym Potter. „Uroków” jest siedem, aby 
ognistym podmuchem. Wiele je uaktywnić, konieczna jest inkarna- 
lokacji w grze trzeba spenetrować cja (wciśnięcie odpowiedniej kombina- 
zarówno w naszym, ziemskim, jak cji klawiszy). Podczas rzucania czaru 


b i w piekielnym wymiarze (dzięki temu czas spowalnia. Podobny bullet-time 


Dla nieznających komiksu wydawcy | 
przygotowali 170-stronicony album 


tion”. Jest to kompilacja ad kaćdemony, sługi piekieł. Na- 
j flmowej oraz prze- miastką inferna jestspecjalny 


шен Кш; пај екем rodzaj widzenia, który pozwa- 
szych zeszytów z seri, która 


ma już ponad 200 odcin: 
ków. W albumie znalazł się 
Hellblazer #1 (pierwszy ze- 
szyt cyklu), Hellblazer 227 
(mroczna opowicstka o du 
chach stworzona przez 
duet; Neil Gaiman i Dave MeKeont) 
oraz Hellblazer #41 (pierwsza histo- Tariczymy break-dance, 
fia napisana przez Gortho Ennis, w 7 { dolqczysz sie? 
której to Constantine dowiaduje sie, š ` 
| że cierpi na raka płuc). 2? 


$ można np. przejść przez drzwi zamknię- działa także w trakcie walki 

te w realnym świecie). W obu rze- konwencjonalnej. Niestety, j Constantine 
„Constantine: The Hellblazer Сойес- czywistościach możemy spot- ч dzieje się to w ten spo- Ë 
sób, że Constantine mo- КСУМ CDProjekt 


producent: Dystrybutor PL: 


fp /worwconstantinegame.com/ 


lukiplayer: nie 


yot 1.5 GHz, 128 МВ RAM, karta graticzna 


wym 
64 MB 7 obsluga Pixel Shading 


nicłes of Riddick, ale też nie za- 
mknąłbym jej w najniższej szufla- 
dzie biurka. Stuka się szybko, emocji 
nie brakuje, muzyka generuje niezły 
klimat. Nie powinniście się zawieść, © 


Autor: Herr Odyn 


świetna wizja plakta = dobre wstaw тоне * duto 
hch * muzyka 


Dużo akcji ładne 
widoczki. Gra płynie 
wartko. Demony obracają 
się wpył. Lubimy tal 
klimaty. 


Po s 


1 
esi zemścij się na 


wykładowcach, rzępoląc 
w akademickiej stołówce. 


ygląda na to, że gra The Sims 
W: powtórzy długofalowy suk- 

ces swojej poprzedniczki. 
Podstawowa wersja gry sprzedaje 
się wspaniale i wciąż zajmuje wy- - 
sokie pozycje na wszelkich listach 
popularności, a już koncern Electro- 
nic Arts rozpoczął wypuszczanie na 
rynek dodatków. Przypominam, że 
w przypadku pierwszych The Sims by- 
łoich aż siedem!!! Zapowiada się więc 
pokaźna telenowela... 


Pierwszy dodatek do The Sims 2 zatytu- 
łowany jest Na Studiach i - jak nietrud- 
no się domyślić - traktuje o wzlotach 
i upadkach uniwersyteckich żaków. 
Znajdziesz tu więc zarówno zakuwanie 
do sesji, pisanie po nocach prac seme- 
stralnych i przepisywanie referatów 
od koleżanek, jak i szalone imprezki 
i bieganie na golasa po korytarzach 
akademika. Panie i panowie - semestr 
został rozpoczęty! 


Zabawę z dodatkiem rozpocząć możesz 
na jeden z trzech sposobów. Pierwszy 
z nich to kliknięcie na Sima w wieku 
nastolatka i wybranie opcji „Wyślij 
na studia”, drugi to wybranie jednego 


а 12 222 
Znajdziesz tu zarówno zakuwanie do 
sesji jak I szalone imprezki i bieganie 
na golasa po korytarzach akademika. 

MOCZ 


z Simów przygotowanych przez twór- 
ców dodatku, a trzeci to stworzenie od 
podstaw Sima w odpowiednim wieku. 
WNaStudiach pojawia się bowiem 
nowy przedział wiekowy, „młody 
dorosły”, wciśnięty przez progra- 
mistów z Maxis pomiędzy fazę 


32 списка 


Czego się nie zrobi 
dla zaliczenia... 


„nastolatek” i „dorosły”. 
Choć to całkowicie nierealistycz- 
пе, młodym dorosłym można być 
tylko na studiach, co oznacza, że 
jeśli nie wyślesz Sima-nastolatka 
na uniwersytet, przechodzi on od 
razu do dorosłości. 


Podobnie jak w wersji podstawo- 
wej The Sims 2 wybierałeś trzy 
sąsiedztwa, w których toczyła się 
akcja, tak w Na Studiach możesz 
studiować na jednej z trzech uczelni 
- Akademii Klasycznej , Nowej Poli- 
technice i Uniwersytecie Simowym 
- odpowiadających sąsiedztwom 
zoryginału. Prawdziwi studenci ucieszą 
się, bowiem nauka potraktowana jest 
w dodatku tak jak praca i to ciężka. 
że musisz 
wychodzić z domu 
na zajęcia, to jeszcze 
czeka cię odrabianie 
zadań domowych 
i prac semestralnych, 
co zajmuje ci już czas 
po powrocie na kwatery czy do akade- 
mika. Od liczby odrobionych prac i tego, 
jak regularnie uczęszczałeś na wykłady, 
zależy ocena wystawiana po ukończeniu 
każdego z ośmiu semestrów, ocena zaś 
decyduje o wysokości stypendium jakie 
będziesz otrzymywał. Studia sq trudne 


o ШЕН 


у" wersji gry The 
Posiodoczom oryginalne Ese no stronie 


zarejestrować зи 
Sims 2 radzę 20геје Doje to możliwość 


domów i in 


ściągnięci h zarówno 
nych obie joki samych groczy. 
Y rez ludzi z Maris, jok i sory йо 


ki temu możesz wprowoć: 


Dzie! R 


ta gry np. Neo 2 Mot 


także dlatego, że cały czas 
musisz podnosić swoje umiejętności 
(np. kreatywność, prezencję itd.), bez 
tego nie masz co liczyć na piątki. 


By osiągnąć wysokie oceny, będziesz 
więc musiał zainwestować sporo cza- 
suiwysiłku lub posłużyć się... sprytem. 


Kolejną nowością dodatku jest ` 


wskaźnik reputacji, której punkty 
zdobywasz albo realizując, życiowe 
cele, albo wykonując czynności bu- 
dzące podziw, jak choćby gra w uczel: 
nianym zespole rockowym: Punkt 


ER 


na inne Simy, przekonujqc je, by wyko- 
naty wsl przez ciebie zadanie. 
W ten sposób możesz nakłonić kole- 
gów z akademika, by przygotowywali 
ci co rano śniadanie lub odrobioli za- 
dania domowe pisali prace semestral- 
ne. Po co się męczyć, Kumpel z Roku™ 
cię wyręczy!!! 


Inne nowinki w Na Studiach to np. 
uczelniane centra rozrywki (m.in. klu- 
by studenckie, biblioteki, siłownie) oraz 
pokaźny zestaw przedmiotów zwiqza- 
nych ze studenckim życiem, wtym takie 
atrakcje jak wywołująca u żaków dziw- 
ne rozbawienie wielka faja i automaty 
do gry. Liczba nowości nie jest może 
imponująca, ale cołkowicie uzasadnia 
cenę dodatku. Ojciec brać? Brać! 


The Sims 2: Na Studiach 


nawy przedzie wiekowy + wskażnik тр 
tajnych nowych cbaktów i ziązzeych 


Jestem tonem The Sins - jak mapy wskacać jakieś 


Plerwszy - ale na pewno 
nie ostatni - dodatek do 
The Sims 2 nie zawiedzie 
fanów. Studenckie życie 
Jest naprawdę OK!!! 


Pierwsza Trackmania zaskoczyła 
graczy, udanie łącząc ścigałkę z grą 
logiczną. Jej kontynuacja dodaje 


p 


raku świeżych, oryginalnych po- 
mysłów nikt twórcom Trackmanii 
zarzucić nie może. Wydana nie: 
| co ponad rok temu pierwsza część gry 
_ w momencie premiery była produkcją, 
jakiej w historii PeCetów właściwie nie 
było. Z jednej strony była to prosta, 
zręcznościowa ścigałka (niestetyz prze- 
ciętną oprawą audiowizualna), zdrugicj 
Í zaś- gralogiczna, w której musiałeśtak 
układać tory wzdłuż zadanych punktów 
kontrolnych, by przejechać je potem od 
startudometywjaknajkrótszym cza- 
sie. To nietypowe połączenie spodo- 
bało się zarówno graczom, jak i re- 


M cenzentom. FanamiTrackamanii 


| zostali chyba wszyscy ci, któ- 
| rymwdzieciństwie Mikołaj nie 
przyniósł toru z wyścigowymi 
| autkami 


Pierwsza Trackmania miała jednak spo- 
rofelerów, które psuły ogólne wrażenie, 
jakie ta zabójczo grywalna gra robiła. 
Jej kontynuacja to odpowiedź na więk- 
szość z nich. Nowa gra przede wszyst- 
kim świetnie wygląda, а jej ultraszybki 
trójwymiarowy engine (samochody roz- 
pędzają się nawet do 400 km/h - i to 
czuć!!!) wykorzystuje sporo widowisko- 
wych efektów graficznych, w tym prze- 
de wszystkim dynamiczne oświetlenie. 
To właśnie stąd wziął się podtytuł gry 
- Sunrise znaczy Wschód Słońca 
i na wielu poziomach będziesz 
jeździł i... fruwał, podziwiając 
w tle przepięknie wschodzące 
lub zachodzące słoneczko. Uwo- 
Фо}, możeoślepić!Aha - itowcaleniejest 
prawda, co śpiewali radzieccy skauci, że 
„wsiegda budiet sonce”, bo Trackmania 
Sunrise da ci również możliwość pości- 
gania się w nocy. Patrz screeny! 


Koniecznie Wejdź 


na tę Strong!!! 


skórki itd. Od са 
czasu sq tu taka 
zowane konkursy, w któ- 


rych možna wygrac praw. 
d: 


ve pieniądze! 


Nowa Trackmania to prz 


Prawie jak 
NFS: Undergound 


trójwymiarowy engine, dzięki które 
rozpędzają się nawet do 400 km/h 


Pisałem о jeżdżeniu i fruwaniu i to na 
poziomach, a nie trasach, bo jazda 
Trackmanii Sunrise wygląda inaczej niż 
| wpozostałychścigałkach. Większośćto- 
rów zaplanowanych jest z rozmachem 
w trzech wymiarach, wiją się nie tylko 
w lewo i w prawo, ale też w górę i w dół. 
Do tego dochodzą jeszcze nieprawdo- 
podobne pionowe pętle rodem z kolejek 


górskich, różnego rodzaju wyskocznie | 
oraz takie segmenty trasy, które zwięk- | 


szają lub zmniejszają prędkość aut. 
Jazdawtejgrzetoraczejnieusta- 


jący kaskaderski popis niż praw- | 
dziwe wyścigi. Ważne jest też to, że | 


w Trackamanii Sunrise walczysz przede 
wszystkim z torem i czasem, a nie z in- 
nymikierowcami, jejtwórcy zdecydowali 


więc, żefury na torze przenikają się. Nie 


ma w tym za grosz realizmu, ale jeśli 
w jakikolwiek sposób wpływa to na 
frajdę płynącą z zabawy, to tylko zwięk- 
szając ją. 


Poza znanymi z pierwszej czę- 
ści gry trybami — jazdą na czas 
i układaniem torów - doszło 
kilka nowych dla jednego i wie- 
lu graczy. W najciekawszym z nich, 
który nosi nazwę Platform, jeździsz po 
trasach z dużą liczbą skoków i innych 
utrudnień, a twoim zadaniem jest 
dojechać do mety, jak najrzadziej wy- 


padając z toru. Możesz również grać | 


w kilku graczy, zarówno przez sieć, 


| jaki przyjednym kompie. Dla każdego 
| ztrybów rozgrywki programiści przy- 
| gotowali swój własny zestaw torów, 


ale dzięki dodanym do gry edyto- 
rom (poza trasami możesz zmieniać 
również m.in. malowanie aut) m 

żesz tworzyć swoje własne lokacje. 
Społeczność internetowa związana 
zTrackmaniąjestbardzo aktywna - do 
pierwszej jej części powstało ponad 
2000 torów! A ponieważ Trackmania 


| Sunrise to produkcja o wiele lepsza, 


daję głowę; że tym razem będzie ich 
jeszcze więcej... © 
Р 


айй 


Nowa Trackmania jest rzeczywiscie PPP 


„Sunrise”! 


Fura, chociaż nie „licencjonowana”, 
i tak całkiem tłuściutka- 


Trackmania Sunrise 


ы] Present: Dr 
лаю 


tor PL: 


tp; wew traekczaniagame.con/ 


800 MH. 128 М8 RAM. karta graficzna 


|| z dodatkowymi elementami 


gylogcznej ini tylko, 

Daje natychmiastową fraj- 

dq, bez ekranów ładowania. 
opasłych instrukcji itd, 


Constanty Foch 


MODA 


# 


| Edytor scenariuszy pozwala popuści 
2 wodze 


== RAA 


|| Bomba atomowa nie kończy gry, ale 
| itak czyni spore zniszczenia... 


Krzyżacy w deszczu. Dobrze im tak, 
zakutym Њот! 


36 UCK S ut n 


Teraz wpisz w oknie diologo- 
wym lootî dostoniesz бойоо 
„urowce, o give tech do ci 
hnologiczne. 


wesi 
punkty teci 


7297 


а: 


ІКОН 


Chociaż na pudełku zmieniło się logo producenta, fani 


pierwszej części Empire Earth nie mają powodów do obaw. 


Podbój świata to nadal doskonała - i epicka - zabawa! W 


szych produkcji spośród gier stra- 

tegicznych z ostatnich lat – w czte- 
rech kampaniach przedstawia historię 
cywilizacji od czasów prehistorycznych 
aż do przyszłości, łącznie 500 000 lat 
dziejów ludzkości. Całkiem sporo jak 
na jedną płytkę CD. Pierwszą część gry. 
opracowało studio Stainiess Steel, rok 
później ukazał się dodatek złożony w ca- 
łość przez ludków z Mad Doc Software. 
Twórcy dodatku przygotowali też konty- 
nuację Empire Earth, czy — jak powiedzie- 
liby Francuzi - „part deux”. 


E mpire Earth to jedna z ambitniej- 


| Francuzi jednak nie będą chyba zbytnio 
Empire Earth Il uszczęśliwieni. Choć to 


świata, w drugiej częśći gry nie występu- 
je. Jest za to 14 innych cywilizacji, któ- 
re możesz wybrać w trybie multiplayer 
lub w generowanej losowo rozgrywce 
z komputerem. Kampanie - tym razem 
trzy, każda po 8 misji - poświęcone 
zostały natomiast Koreańczykom (lata 
2333 p.n.e.-676 n.e.), Niemcom (1220- 
1871) oraz oczywiście Amerykanom (od 
końcówki XIX wieku do 2070 roku). Do 
tego dochodzą jeszcze tzw. punkty prze- 
łomowe, czyli rozbudowane pojedyncze 
scenariusze, przedstawiające z per- 
spektywy przeciwnych stron konfliktu 
lądowanie w Normandii i starochińską 
Bitwę Trzech Królestw. Trybów i ro- 
dzajów rozgrywkijestnaprawdę 
dużo, a fani mogą tworzyć włas- 


wzbudzi w mediach niezwiq- 


z emocji - tych samych, które 
premierze Codename: Panzers. W romach. 


pnieckiej kierujesz tu zokonem krzyżackim, wal [ү 


Czysz 2 lokalnymi buntownikami (Polakami! у 


11), którzy chcą FAR 


przejąć władzę m.in, nad Toruniem, o w koñ i 
tru w Malborku przed ataker polskiej piechoty урду | 


ne mapy, co zwiększa żywotność gry. 
Pytanie tylko, czy warto? Otóż... warto. 
Empire Earth Il to wtejchwilijednaznaj- 
większych objętościowo strategii czasu 
rzeczywistego. Podsuwa graczom 
kilkanaście cywilizacji, dziesiąt- 
ki budynków i technologicznych 
odkryć, setki jednostek. Nie jest 
to na szczęście przysłowiowa „klęska 
urodzaju”, bo po pierwsze każdy z tych 
elementów ma swoje uzasadnienie, а po j 
drugie gra została tak zaprojektowana, 
by maksymalnie ułatwić zapanowanie 
nad tym bogactwem inwentarza. Jest 
więc bardzo długi i bardzo szczegóło- 
wy samouczek, jest niezwykle przydatny 
system pomocy, który pokazuje wyczer- 
pujące informacje na temat poszcze- 
gólnych ikonek interfejsu, jest też coś 
na kształt encyklopedii, stale dostępnej 
i dogłębnie opisującej elementy gry. 


Również interfejs został obmyślony 
tak, by ułatwić zabawę. Bazuje na 
pomysłach znanych z innych gier 
z gatunku RTS-ów (zaznaczanie jedno- 
stek, wydawanie poleceń, grupowanie 
oddziałów, ustalanie trybu zachowa- 
nia wojsk, aktywna pauza itd.), a dó 
tego wprowadza kilka innowacji. Jedną 
z nich jest możliwość wybrania sześciu 
kluczowych lokacji na mapie, рггуріѕо- 
nie ich do tzw. zakładek i obserwowa- 
nie w małym okienku tego, co dzieje się 
w danym miejscu, niezależnie od akcji 
na głównym ekranie. Bomba! 


Inny rzadko spotykany pomysł,to 
wykorzystanie dwóch sposobów 


„Hiszpańskie centrum теке 


Chociaż engine graficzny nie robi wielkiego wrażenia, 
animacje jednostek nie sq złe... 


EES 


(E 


nym trybie jest to tradycyjna minimapa 
w rogu ekranu, po wciśnięciu klawisza 
[Tab] natychmiast powiększa się ona na 
cały ekran. To też pomocne narzędzie, 
tym bardziej że możesz tutaj nie tylko 
kierowaćwojskami, aleteż zarządzać ro- 
botnikami czy opracowywać tzw. plany 
strategiczne. 


Plany strategiczne to najbardziej 
oryginalny pomysł twórców gry. 
Na mapie globalnej możeszzaplanować 
wspólny atak swoich wojski oddziałów 
należących do nacji sprzymierzonych, 
wskazać іт cele i trasę marszruty. 
Takie plany wysyłasz następnie do po- 
zostałych graczy (wszystkich lub kilku 
wybranych), a oni, w miarę chęci i moż- 
liwości, realizują je lub nie. To system 
przeznaczony jednak przede wszystkim 
do gry w multi, komputerowi sojusznicy 
opornie i nie zawsze skutecznie realizu- 
ją swoją część planu, o zkolei 

wysłanie - omyłkowe czy 

celowe - planów ataku 

wrogowi nie powoduje 

konsekwencji. 


Empire Earth И ma 
sporą wartośćedu- 
kacyjną, ale nieste- 

ty dowodzi rów- 
nież, że zrzynanie 

się opłaca. Gra się 

w to dobrze mię- 

dzy innymi dlate- 

go, że programiści 
garściami czerpali 
zpomysłówzawartych 
w innych produkcjach, 
z fenomenalnym Rise 
of the Nations na czele. 


ENUGRZENMENIN U 


Większość nowych pomysłów, nieobec- 
nych w pierwszej części Empire Earth, 
to właśnie patenty znane z tamtej gry 
— np. podział mapy na terytoria-strefy 
wpływów, które zdobywa się przejmu- 
јас kontrolę nad kluczowymi budynka- 
mi lub fakt, że jednostki znajdujące się 
pobliżu centralnego budynku miasta 
automatycznie się leczą. 


Wyjątkowo elegancki jest sposób, 
wjaki skonstruowano system walki, by 
działałonwkażdejz15epokhisto- 
rii Ziemi. Jednostkinaziemne 
zostałypodzielonena sześć 
rodzajów — piechotę, kawa- 
lerię i arty! wszystko 
wwersjach ciężkiej ilekkiej. 
Podobnie jakw grze „papier-noży- 
ce-kamień”, każdyz rodzajów jednostek 
jest bardziej sku- 

teczny w walce 

z dwoma in- 

nymi, a także 

bardziej po- 

datny na atak 

innych dwóch. 

Wraz z kolej- 

nymi epo- 


Każda cywilizacja zaczynała 
skromnie... 


ШИТ 


kami wygląd - oraz możliwości - jedno- 
stekzmieniają się (np.łucznicy stają się 
bateriami dział), ale zasada pozostaje 
ta samo. Żeby jednak nie było za pro- 
sto, równowagę sił komplikują jednost- 
ki specjalne (np. szamani w pierwszych 
epokach) oraz jednostki nawodne 
i powietrzne. Na wynik starć mają rów- 
nież wpływ warunki pogodowe, różnice 
w rozwoju technologicznym, miejsce, 
w którym toczy się bitwa, doświad- 


czenie oddziałów itd. Mimo pozornej 
prostoty, to system wystarczająco głę- 
boki, by zainteresować wymagających 
strategów. 


Solidnie opracowano również system 
ekonomiczny. Gospodarka bazuje 
na czterech surowcach podstawo- 
wych (żywność, kamień, drewno, 
złoto) i jednym specjalnym, zmie- 
niającym się co kilka epok. Ważne 
są również punkty technologiczne, 
generowane m.in. na uniwersyte- 
tach. Odkrycia podzielone są na 

trzy rodzaje - naukowe, militarne 

i społeczne - łącznie dwanaście 
w każdej z epok. Interesujące 
dylematy powstają podczas 
przechodzenia do kolejnych 
epok - możesz to zrobi po od- 
kryciu sześciu technologii, ale rezyg- 
nujesz wtedy z bonusów, jakie dają ci 
technologie jeszcze nie opracowane. 


TRGENNIZ O BERWZUE ŻYD ZOE 


атат 
Dorini : 
Jj, Ме mogło zabraknąć 
7 także morskich bitew. 


Wygląd Empire Earth II jest 
czony - m.in. z powodu duż 
jednostek obecnych na mapach - 
i schematyczny. Grafika to najsłab- 
szy element gry także dlatego, że 
w trakcie starć wielu oddziałów zbijają 
się one w grupy nachodzących na siebie 
obiektów. Dźwięki opracowano porząd- 
nie. W grach strategicznych muzyka 
ma raczej koić generalskie nerwy i ta 
tutaj właśnie to robi. Ogłuszające są 
natomiast efekty dźwiękowe - kiedy na 
ekranie spada bomba jądrowa, 
długą chwilę dzwoni w uszach. 


Empire Earth Il przypadnie do | 
gustu miłośnikom strategii, ma 
bowiem wszystkie elementy - za 
wyjątkiem efektownej grafiki — 

jakie powinien posiadać współczesny 

RTS, na dodatek zrealizowane co naj- 

mniej bardzo dobrze. Tak naprawdę 

brakuje tylko oryginalności, bo droga 

w stronę nowej jakości w RTS-ach nie 

prowadzi przez dodawanie dziesiątków 

jednostek i budynków. 


z | 
31S Empire Earth Il 
SZA) Producent Dystrybutor PL: 
і= Маа Doc Software CD-Projekt 
эк //юикетри нез. zem 


ża bata jeénosteh, budynków, odkryć, epok * przeć 
suką cata histoni ludzkości» sporo łatwe də graczy 


tes курамга + uproszczona grafika 


Autor: Gonstanty Foch _ 


czy ich niczym nowator 
skim. 
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ylem wtedy mniej wię: 
B aj w poon, | 
od kilku dni siedzia- 

łem w Chaos Theory, miałem 

już z grubsza wyrobione zdanie 

na jej temat - kiedy przedstawiciel 

firmy Cenega zaczął się dopytywać 
„ocytat na okładkę. Powiedziałem, że jesz- 

cze za wcześnie, że recenzja nie jest napi- 
запа, facet jednak nalegał. Męczył, пато! 
jeden. Ponieważ dystrybutorzy lubią mocne 
cytaty, takie, które dobrze wyglądają na pu- 
delku, pomyślałem, że wymyślę mu coś na od- 
czepkę, na tyle dosadnego, by wiedział, 


ена, czy nazwie się ją „drugą ” CZY » a częścią - - 
= ` Chaos SA to najlepsza odsłona serii Splinter Cell. 


теше 
| z, = ie! = 


No to sobie Coś zwisa z sufitu... 


polatasz... 


38 саск/ „ал 


Mam nadzieję, 
[| še to nie toaleta. 


Uwazaj: Sam Fisher ma cię na оки. A nawet trzech: 


że to ironia, by nawet mu do głowy nie przy- 
szło, by umieścić to na opakowaniu. Rzuciłem 
więc propozycję: „Najlepsza skradanka 
od czasów Biblii”. Niestety... Facio nie miał 
widać wyczucia ironii, bo z tego, co wiem, 
to właśnie te słowa widnieją na pudełku... 


Na szczęście, wciąż bym się pod nimi pod- 
pisał. No, może nieco inaczej sformułował- 
bym tę myśl, ale nie zmienia to faktu, 
że Splinter Сей: Chaos Theory to naj- 
lepsza skradanka wydana na PC, 
fenomenalna produkcja, zaprojektowana 
z pasją, przez zawodowców w pelni kontro- 
lujących wszystkie elementy gry, niezwykle 

„ grywalna, bardzo wciągająca, bogata w try- 
by rozgrywki, opcje dodatkowe, bonusy. 
Po prostu pakiet - jak rzadko który na pół 
kach Empiku i Media Marktu - wart każdej 
złotówki swojej ceny. 


Fabularnie zmieniło się niewiele. To znaczy 
zmienił się pretekst - tym razem intryga 
krąży wokół bezpieczeństwa zaso- 


SC PISTOL 


° 


bów informacyjnych Japonii - ale nie istota 
walki dobra ze złem. Działania tych złych, 
którzy tradycyjnie planują wyrządzić świa- 
tu brzydkie kuku, zmuszają tych dobrych 
do przeprowadzeniu jedenastu supertaj- 
nych operacji w różnych zakątkach globu 
- od Peru, przez USA i Japonię, aż po Ko- 
reę. Na szczęście, ci dobrzy to Third Eche- 
lon, agencja specjalizująca się w dyskret- 
nym usuwaniu bandziorów z powierzchni 
ziemi i wykradaniu cennych precjozów. Po- 
jawiają się starzy znajomi — 
uglas Shetland, Irving Lambert, 
Anna Grimsdottir. Storzy fani serii do- 
cenią to, że jej twórcy, po sprzedaniu kilku 
milionów egzemplarzy wcześniejszych czę- 
ści gry, pozwalają sobie na autoironię i dow- 
cipne nawiązania do wydarzeń, które po- 
znaliśmy wcześniej. 


Nie czas jednak na wspominki, bo misja cze- 
ka. Agent operacyjny Sam Fisher 

to w Chaos Theory wciąż po- 

stać, którą zdążyliśmy po- 

lubić, mocno jednak 
odmieniona. W po- 

przednich grach z cyklu 

Sam potrafiłwiele, opo- 

nowałkilka wyjątkowo 

finezyjnych technik 


Śmiałe akcje Sama Fishera nie miałyby szans na powodzenie, gdyby nie po- 
moc, jakiej przed i w trakcie misji udzielają mu towarzysze z Third Echelon 


tary przyjaciel. 


IRVING LAMBERT 
Koorydnator operacji 
Echelon 

Gdy Sam wykonuje zadanie, Irving 
to jego jedyny kompan - „siedzi 
w jego słuchawce i na bieżąco in- 
formuje o wydarzeniach, podsuwa 
pomysły i strategie. Grając w ko- 
lejne części serii, ni 

z nim nie zaprzyjaźnić 


Z niewielką pomocą 
przyjaciół... 


To najważć 


Third 
cji - Third Echelon 


sposób się 


SS= к= FF 


zwiadowczych, miał jednak kłopot z tym, 
z czym radzi sobie byle mięśniak pokroju 
Serious Sama. Czyli z zabijaniem. Tymcza- 
sem w Chaos Theory, jeśli zechcesz, możesz 
przejść spore fragmenty gry właśnie dzięki 
bezpośrednim konfrontacjom, Nie dość, 
że morderczy potencjał używanego przez 
Fishera pistoletu SC-20K znacznie wzrósł, 
to jeszcze w jego arsenale pojawiły się gra- 
naty oraz nóż na śmiertelnie bliski dystans. 
Na szczęście, gra nie zamieniła się przez 
to w mało wyrafinowaną symulację psycho- 
paty - rozwiązania siłowe to za mało, 
by ukończyć poszczególne etapy, a prawdzi- 
wi „splintercellowcy” i tak grali będą w taki 
sposób, by nie wywoływać alarmów. 


Amon Gí 


Całą ścieżkę dźwięko- 
wą do gry przygoto 

wał Amon Tobin, jed- 

na z najważniejszych 

postaci muzyki elek- 

tronicznej, mistrz 

drum'n'bassu. Soundtrack gry ukaże się 
w normalnej sprzedaży i będzie to szósty peł- 
ny, studyjny album artysty. Jeśli spodoba ci 
się muzyka w Chaos Theory, sięgnij po wcześ- 
niejsze produkcje Brazylijczyka - szczególnie 
polecomy przełomową w jego karierze płytę 
„Permutation” oraz krążek „Adventures in 
Foam" wydany pod pseudonimem Cujo 


O tych smakoszach serii Splinter Cell też 
zresztą pomyśleli twórcy Chdos Theory. 
Do i tak już bogatego wachlarza ruchów 
Sama Fishera dołączyło kilka nowych. Bo- 
hater może teraz otwierać drzwi kopniakiem 
(by ogłuszyć stojącego za nimi strażnika), 
może też rozchylać je wyjątkowo cichutko, 
nie wzbudzając żadnych podejrzeń. Zwisa- 


Splinter Cell: Lech Walesa. 


jąc spod sufitu głową w dół, może chwytać 
strażników, by potem w mniej lub bard 
ostateczny sposób ich uciszyć. Przy uży- 
ciu noża może przebijać się przez 
cienkie przeszkody, takie jak choćby 
folia budowlana, Może również skorzystać 
z kilku nowych gadżetów, m.in. oscylatora 
blokującego na'krótko działanie urządzeń 
elektronicznych. 


jsze posta 


ANNA GRIMSDOTTIR 
Specjalista do spraw komunika- 


Szefowa niewielkiego oddziału pro- 
gramistów odpowie 
technologiczne, kryptograficzne |in- 
formacyjne wsparcie działań agen- 
tów operacyjnych. To ona pomaga 
Samowi w łamaniu najbare 
awansowanych zabezpieczeń. 


świata Splinter Cell. 


DOUGLAS SHETLAND 
szefagencji najemników Displa- 
ce International 

Stary znajomy Sama, który teraz 
prowadzi własną agencję nojem- 
ników. Rząd wynajmuje go, gdy 
trzeba załatwić brudną robotę, 
nie ryzykując politycznym skanda- 
lem. Drogi Sama i Douglasa czę- 
sta się krzyżują. 


nych za 


hera. Jeśli poznasz tę grę, spędzisz przy niej 
trochę czasu, nauczysz się robić rzeczy nie- 
samowite, ryzykowne, ale dzięki temu efek- 
towne i strasznie nakręcające do dalszej 
gry. Mam już swoje lata, ale co najmniej 
kilka razy zdarzyło mi się przed monitorem 
zajarać jak małolat. Chaos Theory napraw- 
dę wkręca. 


Może, bo „moż- 
liwości jest wi 
le”, jak mówi 
bohaterowie 


Pisać o Chaos Theory można bardzo , 
dużo, tyle że byłoby to nudne, bo pisać 
o tej grze można wyłącznie dobrze. 


mu „Dziewczyny 
do wzięcia”. | 
Апа dodatek poziomy zaprojektowano w ta- 
ki sposób, by większość problemów i prze- 
szkód można było pokonać na co najmniej 
dwa sposoby. Dzięki temu, choć gra 
jest wciąż liniowa, czujesz, że masz kontro- 
lę nad jej tokiem. To już nie podążanie 
ścieżką wytyczoną przeztwórców, 
tylko kreatywne korzystanie z do- 
stępnych możliwości, by rozwiązać 
problem. To nowa jakość w serii Splinter. 
Cell - gra w Chaos Theory to doświadczenie 
dużo bardziej fascynujące niż zabawa choć- 
by z Pandora Tomorrow. 


Sporą grywalność tytuł ten zawdzięcza kilku 
czynnikom. Klimatowi, to po pierwsze. 
Po drugie temu, że na każdym z poziomów 
masz sporo roboty do wykonania - tym bar- 
dziej, że poza zadaniami głównymi dosta- 
jesz także różnego rodzaju cele dodatkowe. 
Świetnie działa sztuczna inteligen- 
cja strażników, którzy — raz zaalar- 
томапі — pozostają w stanie go- 
towości, rozsądnie przeszukują pomiesz- 
czenia, mądrze i ostrożnie reagują na wy- 
jącą syrenę. Największą frajdę daje jednak 
opanowanie wszystkich ruchów Sama Fis- 


Tryb Versus bazujesm | 
nasilniczku z Pop: 
дога Tomorrow. 


Fakt, że gra w taki spo- 
sób działa na zmysły, 
totakżezasługano- fi) 
wego silniczka gra- 
ficznego. Korzysta on 

z większości najnowszych 
rozwiązań technologicznych, 
które robią piorunujące wra- 
żenie na obserwatorach, na- 
wetjeśli nie znają oni ich wymyślnych nazw. 
Misje toczą się właściwie wyłącznie w nocy, 
w ciemnościach, w kilku znich pada deszcz, 
a engine z niewiarygodnym realizmem ob- 
licza na bieżąco sposób układania się cieni, 
refleksy świetlne na lustrze wody, tworzące 
się na chodniku kałuże. Świetne sq również 
efekty związane z wykorzystaniem rozmai- 
tych gadżetów, przede wszystkim różnych 
trybów podziwiania rzeczywistości (nokto- 
wizor, termowizor, tryb EMF). 


Splinter Cell: Chaos Theory to gra, dla któ- 
rej warto zainwestować w porządny system 
audio. W wielu momentach gry słuch staje 
się dla Sama głównym przewodnikiem lub 
też wskazówką wyznaczającą kierunek, skąd 
mogą nadejść przeciwnicy. Wrażenie 


| 

Nowy sposób | 
łamania | 
kodów... | 


jest niesamowite, kiedy odpalasz 


grę na porządnym systemie 5.1. 
Nawet bez tego jednak dźwięk za- 
chwyca, także dlatego, że poddaje 
się prawom akustyki. Strażników mo- 
żesz usłyszeć przez drzwi, a kiedy poruszasz 
się podczas burzy czy pośród innych hała- 
sów, tłumią one twoje kroki i pomagają w za- 
daniu. 


Oprawa audiowizualna jest na tyle dobra, 
że aż nie sposób zrozumieć, dlaczego twór- 
cy gry wykorzystali ją jedynie w dwóch trze- 
cich. Nowy engine obsługuje rozgrywkę dla 
jednego gracza oraz jeden z dwóch trybów 
dla wielu graczy, czyli Co-op. Drugi, tzw. 
Versus, bazuje na silniku Pandora Tomorrow 
i właściwie, poza kilkoma nowymi mapami, 
nie wprowadza większych zmian do zabawy 
znanej z tamtego tytułu. Szkoda, bo w po- 
równaniu z nim Co-op wygląda fenomenal- 
nie i być może dlatego jest też bardziej gry- 
walny. 


W trybie tym masz do wykonania 
cztery specjalnie przygotowane 
misje, które można zakończyć po- 
wodzeniem tylko wtedy, kiedy dwaj 
biorący w nich udział agenci 
współpracują ze sobą. Na tę oko- 
liczność dodano kilka nowych ru- 
chów wymagających udziału 
dwóch graczy - to m.in. możliwość 
podsadzania towarzysza i wspi- 
nania się po nim czy przerzucania 
go nad przeszkodami terenowymi. 
Cztery misje, to - mówiąc szczerze 
- niewiele, ale warto wspomnieć, 
że w ciekawy sposób powiqzano 
je z główną osią fabuły. Zadania 
ztrybu Co-op i kampanii dla jednego 
gracza uzupełniają się, dwójka agen- 
tów z gry w multi wykonuje misje, 
które pomagają Samowi w osiqg- 
nięciu jego celów. 


O Splinter Cell: Chaos Theory pisać można 
jeszcze dużo, tyle że byłoby to nudne, bo pi- 
аё o tej grze można wyłącznie dobrze. Je- 
Чупа istotną, widoczną niedoróbką jest nie- 
umiejętne wykorzystanie efektu rag doli, 
przez co ciała układają się czasami niena- 
turalnie. Swoją drogą, to ciekawe, że to, 
co miało urzeczywistnić „fizykę ciała”, częś- 
ciej tylko pokazuje, że twórcy gier muszą się 
jeszcze w tym temacie dużo nauczyć. Ta fu- 
szerka w niewielkim jednak stopniu wpływa 
na radochę, którą Chaos Theory daje. 
Hmm... Może to rzeczywiście najlepsza skra- 
danka od czasów Biblii? © 


1 Splinter Cell: Chaos Theory 

= my 

B] Ubisoft Montreal Cenega 
панна 


| ть | чак бобу Соор Versus) 
ЕФ 1 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 МВ RAM, karta graficzna 
мг 


TR). oprawa grafna  dźniękowa * duża swoboda w takcie 
7. хостап misji « tryb Co-op = sztuczna inteligencja 


Najlepsza część serii Splin- 

ter Cell, a jednocześnie 

najlepsza skradanka wyda- 

na na PC. Pudełko z ta grą 

warte jest każdej wydanej 
alotówki! 


туз Versus na sitniezku z Pandora Tomorrow * niezbyt 
dobrze zaimplementowany efekt гәр doll 


Autor: Constanty Foch 
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RECENZJE 


L W przeciwieństwie do 
zwykłych RTS-ów jednost- 
ki walczą w pododdzio- 

IT; łach zwartych. 


ы ry 
Kozacy II to ambitna strategia czasu 


rzeczywistego, która wymyka się 


schematom i konwencjom. 


x 
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_ Panowie, chórem - hej ho, 
Й do lasu by się szlooooo! 


- mię jako 

Wellington, Blucher, 
Kutuzow, Fryderyk Wil- 
helm Ill, Aleksander |, 
Gneisenau, Scharn: 
horst, książę уоп Lich- 
tenstein, Franciszek |, 
Muhammad Bej lub jed- 
nazwieluinnych historycznych postaci. 
Jest w czym wybierać (nie tylko spośród 
herosów) i to właśnie jest w grze naj- 
piękniejsze. Miast' jednej tradycyjnej 
kampanii, sq aż dwie różne. Ponadto 
możesz rozegrać samodzielnie 
zdefiniowaną potyczkę lub jed- 
ną ze słynnych bitew historycz- 


oNapoleonie.W jednych przed- 
stawiany jest on jako „rzeźnik Europy”, 
masowy morderca i opętany rządzą wła- 
dzy psychopata. W drugich autór rozpły- 
wa się w zachwytach nad swoim ukocha- 
nym cesarzem, przeważnie zopominając, 
jak to stracił przez niego oko, rękę, nogę. 
„ oraz... jaja (to, jak rozumiem, spóźniony 
wątek wielkanocny? - Rednacz). Jego- 
mość taki gotów jest wspominać z dumą 
i rozrzewnieniem moment, gdy koń Naj- 
jaśniejszego Pana nodepnqłmukiedyśna 
* odcisk. Pamięta, jak jego oblicze spłonęło 
wtedy rumieńcem, a do oczu napłynęły 
„łzy wzruszenia”. Cały pułk zazdrościł po- 
tem tego zaszczytu... 


Europę jednoczono już 
od dawna... 


ców serią Total War - niestety również 
jej starszymi częściami. 


Widziszoto podzieloną naregionymapę 1] 
kontynentu i już zacierasz ręce zzachwy- | 
tu, gdy nagle okazuje się, iż turowej 
rozgrywce bliżej jest do starego, 
poczciwego Riska niż do przebo- | 
ju firmy Creative Assembly. Zorzq- | 
dzanie prowincjami potraktowano zbyt 
zdawkowo. Można, co prawda, wznieść 
większe fortyfikacje albo przedsięwziąć 
sabotaż na terytorium przeciwnika, lecz 
ze święcą szukać tu sterowania gospo- 
darką czy chociażby tajną policją. Każ- 1 


Jest to jedna z tych gier, w których 
przebiegty dowódca zwyciešza 
wielokrotnie liczniejsze sity wroga. 


kr 


Ateraz poważnie. Jok 
mawiał Stanisław Je- 
rzy Lec: prawda leży 
gdzieś pośrodku, za- 
zwyczaj bez nagrob- 


ka. Dlatego sadzę, iż twórcy Kozaków Il 
postąpili cakiem zdrowo, nie próbując 
tworzyć gry o Korsykaninie, lecz raczej 
rozbudowaną strategię osadzoną w re- 


nych (Essling, Austerlitz, Нама, 
Wagram, Ulm i coś, co nazwano 
„bitwą o Egipt” - czyli pod pirami- 
dami). 


aliach epoki, konkretniej zaś w latach 
1793-1815. Mozesz tedy opowi jeć 


W każdym przypadku rozgrywka ma 
się za jednym z sześciu mocarstw, któ- ў 


troszkę inny charakter. Zwykła kampa- 


| sąsiadowi nogę. na polu. 
| 
| Tak więc jeśli nie przepadasz za Fran- 


ariera w trybie „Battle for 
š 5 та 
cją - proszę bardzo, рорго 

к 


je widać fascynacje twór- 
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dy region dostarcza pewnej porcji dóbr, 
a także określonej liczby rekrutów 
(w zależności od populacji). Czasem wy- 
buchateźrebelia. Dysponującodpowied- 
niailością złotego kruszeu, można nabyć 
nowe terytoria lub uczynić je swoimi pro- 
tektoratami. Do tego dochodzą jeszcze 


stanowi jednakowoż toczenie kolejnych 
bitew, podczasktórych dowódca (czyli ty, 
wodzu!) wspina sie poprzez poziomy do- 
świadczenia ku najwyższym szarżom. 


re choć werbalnie то! lacznie pa rozpoczyna się kursem oficerskim, zabiegi dyplomatyczne: sojusze, trak- Za mundurem , 
о wiecznym pokoju, e- wprowadzającym w arkana dowodze- taty o nieagresji tudzież pozwolenia na pony кин) 
ustanie kombinują, jal nia, ро czym przechodzimy do starć  przemarszwojsk. Clue tego wszystkiego Бера, he- 


— silo przekonywania 
muszkietów maleje 
_ z odległością. 


Czworoboki sprawdzają 
sięw obronie. 


Zadanie z geometrii - co 
jest lepsze - jedna linio, 
IL. czy dwa czworoboki? 


Szkoda, że-podobnie jak w Shogunie i Me- 
dievolu - danej prowincji przypisana jest 
wyłącznie jedna mapa, na której będziesz 
kruszył kopie. Nie zauważyłem również, 
aby zmieniały się pory róku. Jeśli lejesz się 
Чо upadłego o jeden skrawek kontynentu, 
skazany jesteś oglądać wciąż te same 
scenerie i wypełniać podobne zadania. 
| Zdrugiej strony rzadko ograniczają sig one 
do prostego wyrżnięcia w pień siły żywej 
konkurenta. Częściej wiktoria zależy 
od zajęcia i utrzymania kluczo- 
wych pozycji lub wypełnienia sze- 
reguquestów (albo t eż! kombinacji 
powyższych). W sumie nie jest więc tak 
nudno, jakbysięwydawało, ajużwżadnym 
razie nie jest to znana z Total War młócka: 
bitwa, wyrzynamy tylu, ilu się da, kolejna 
bitwa, masakrujemy maksymalnie wielu... 
i tak aż do rana, To fakt, że na poziomie 
strategicznym Kozacy 2 nie olśniewają, 
ale z nawiązką rekompensują to na polu 


bitwy. 


Nie jesteś tu = śladem podobnych gier 
= ograniczony limitem czasowym, lecz, co 
logiczne, zapasamiamunicjiiżywności.Gdy 
zabraknietej pierwszej, twoimpodkomend- 
nymgrozirozstrzelanie, aw przypadkubra- 
ku papu, niedożywione wojsko dziesiątkuje 
zaraza i chuderlaki padają jak muchy. Ten 
element rozgrywki można rzecz jasna wy- 
korzystaćtakże do pognębienia wroga. Na 
każdej mapie funkcjonuje pewnaliczbawio- 
sek- osad górniczych, rolniczych, rzemieśl- 
niczych itp. Zdobywając te sioła, оргб2- 


„22000 


M == 


na; Та 
stanq nowe, tym razem już lojalne wobec 
ciebiesiły samoobrony. Jak bardzo trafiony 
jest pomysł z osadami, docenimy dopiero 
w klasycznych misjach z rozbudową włas- 
nej bazy. Otóż także wtedy niezbędne zaso- 
by (np. żywność) sq przysyłane wyłącznie 
zsojuszniczych osiedli. To nie jest mode- 
lowy RTS, w którym można okopać 
się za murem, o który roztrzaskają 
się kolejne fale atakujących i przy- 
gotować miażdżące kontruderze- 
ie. Każdy wie, że kiedy przetrzymamy 
już pierwsze natarcie, taka gra staje się 
najczęściej nudna. 


WkKozakach 2 o podobnejsytuacji niema 
mowy. Na początku batalii istotne jest 
zdobycie jak największej liczby wiosek, 
później myśli absorbuje ich utrzymanie 
w obliczu wściekłych ataków nieprzyja- 
ciela. Działasz pod presją czasu, atwoja 
armia jest zbyt mała. Wymusza to ciągłe 
dokonywanie dramatycznych wyborów. 
Na szczęście jest to jedna z tych gier, 
wktórych przebiegły dowódca zdoła po- 
konaćwielokrotnieliczniejszesiły wroga. 
Najważniejsze dla zwycięstwa są dwie 
kwestie: morale oraz drogi. Nigdy nie 
zdarza się, że wszyscy żołnierze giną 
na polu bitwy. Po rozbiciu oddzia- 
łu rejterują do koszar, gdzie mo- 
żesz uzupełnić straty, dokopto- 


Choć na pierwszy 
RTS, odnajdujemy w nim echa takich powi 

lds of Glory i Sid Meier's 
tworzył legendarny Sid 


y Мїсгорго 


wać oficera, dobosza i sztandar, 
anastępnieposłaćbiedakówzpo- 
wrotem do boju. Pathfinding jest tak 
skonstruowany, że intuicyjnie wybiera 
utwardzone drogi. Powkroczeniunatrakt 
oddział samoczynnie formuje kolumnę 
inie dość, że maszeruje chwacko, to jesz- 
cze przybywa na miejsce świeży i rześki. 
Wkontekście strategii sporo już napisa- 
no o sprawnej łączności, ale ta gra po- 
kazuje jej wagę jak żadna inna, czyniąc 
zdróg swoisty „krwiobieg” każdej mapy. 


Podczas gdy trzeci wymiar staje się stai 
„dardemnowetw szachach, „grafikadrugiej 
dn 


W starych czasach. Trój 

potrafi wprawdzie namieszać w. szykach 
i wpływa na skuteczność ogr 

niejak drzewa iii iinneprzesz 


sytuacje, o 
ponad standardon 
tów, co może odbi 


су ны w jednej 


bitwie. Dźwięk plasuje sie za to gdzieś 
w okolicy stanów średnich. Salwy 
brzmią całkiem naturalnie, lecz w 
ble i wrzask oficerów nie  mrożą ki 

w żyłach. To nie oprawa jedna! 
zaważyła na wysokiej koń 
wej ocenie, lecz wysokich lo! 
grywalność. Niepozornego RTS- 
uszlachetniono porządną domieszką 
strategii (a może odwrotnie?), ale 
nie przebrano miary i gra pozostała 
strawna dla szerokiego grona odbior- 
ców. Można doszukiwać się błędów 
technicznych i merytorycznych, tylko 
po co? Wszakże na przekór nim wciąż 
mam ochotę do niej wracać. 


do kombinowania = kontołowanie 
bów + różne tyby rozrywa * 
ala һайиүсгле! 


“wawa ° malej вина 


Nietuzinkowa gra zroman- 
(усл epoki Barwne mun- 


|| dury obrone czworoboki i 


zapach prochu po oddanej 
salwie. Stosów trupów nio 
świadczyło. 


Autor: Jan Maria Awaria 
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GATE CONSPIRĄCY 


Ей ma Midway kojarzyła mi się do tej pory przede 
wszystkim z serią Mortal Komkat - w jej najnowszej 
Я produkcji nie znajdziecie jednak ani Liu Kanga, 


ani Raidena. Ale też będzie mocno... 


JEST DOBRY 
NA WSZYSTKO 


| Philip K. Dick wykreował świat | 


przyszłości, w którym zdolności 
psi 5а tak powszechne, jak dziś 


| umiejętność czytania czy piso- 
nia, W tym świecie jasnowidz @ 


może przepowiedzieć przy- 


szłość, każdy może stać się оВа- | 


rq mentalnego ataku. Wyspe- 
cjalizowane korporacje zajmu- 
ochrong obywateli, 
bowiem większość ludzi ob 
wia się włamania do swych umysłów. 
Grupa specjalistów Runcitera (jednej z 
takich agencji) zostaje wysłana z misją 
zneutralizowania telepotów infiltru- 
jących pewną firmę. Wraz z grupą 
intercjałów wyruszamy па Lunę. 
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ick Scryer jest jednym z niedobit- 

ków oddziału rządowego. Tro- 

fia do niewoli The Movement, ter- 
rorystycznej organizacji, której lider do- 
staje wypieków na twarzyna samą myśl 
o władzy nad światem. Zupełnie się jed- 
nak nie spodziewa, że piękne marzenia 


może popsućmu jeden znowych niewol- 
ników... 


Scryer wydaje się klasycznym mięś- 
niakiem wyhodowanym na stery- 
dach anabolicznychi paszy dla zwie- 
rzqt, ale tak niejest. Ma nie tylko buly 
bicepsów i groźne spojrzenie wściekłego 
buldoga. Okazuje się, ze jest on wtycz- 
kq rządowej agencji Mindgate. Nick S. 
jestteżznakomicie wyszkolonym, niezwy- 
kle niebezpiecznym agentem posiadają- 
cym psioniczne zdolności. Dla potrzeb 
kamuflażu wyczyszczono mu pamięć, 
która wraz z postępem scenariusza po- 
woli powraca (az niq nieprawdopodobne 
umiejętności Scryero) 


produkcje sq do siebie bardzo 
podobne, zarówno jeśli chodzi 

о fabule jak i zestaw mocy psi. Jeśli 
więc po zderzeniu z SS macie dobre 
wspomnienia (niezła dwuznaczność, 

he, he - Che Collada), powinniście 

rozejrzeć się za Psi-Ops. 


Osiem poziomów wypełnia 
masa przeciwników uzbrojo- 
nychwbroń konwencjonalną 
igarstkabossów dysponują- 

cych mocami psionicznymi 

Duże znaczenie dla odbioru ma 

tu silnik Havok 2.0, na którym 
zbudowano fizykę gry. Dzięki 
niemu oczy nie uciekają w tył głowy, 
wszystko sprawia się lepiej niż dobrze, 
a gra działa bez zarzutu. Szkoda tylko, 
że przeciwnicy pojawiają się znikąd, 
nie mamy autosave'a, a kamerzysta 
niekiedy wydaje się zdrowo nagrzany 
(kamera ukazuje tylko część planu, 
miejsce akcji nie jest widoczne). 


Jeśli jeszcze nie umiesz lewitować i przenosić 
przedmiotów siłą woli, najwyższy czas się nauczyć. 


Zawiłości scenariusza może nie powa- 
lityby na kolana Ph.K. Dicka, ale jed- 
nak miło, że postarano się zaskoczyć 
odbiorców niebanalną fabułą, która 
spaja grę. Jeśli zaczyna wam teraz 
dzwonić w głowie echo gry Second 
Sight, to się wam nie dziwię. Obie 


Scryer ma do dyspozycji sporo 
broni palnej, którą może używać 
wraz z psioniką. Np. za pomocą tele- 
kinezy podniesie przeciwnika i zastrzeli 
go z pistoletu. Właściwie Scryer może 
unieść niemal każdy przedmiot i rzucić 
nim w dowolny cel (działa to o wiele le- 


piej niz w Second Sight). Pozostałe 
moce żołnierza to Remote Viewing 
(pozwala zaglądać za ściany i drzwi), 
Mind Drain (wysysa energię przeciwni- 
ka — w przeciwieństwie do Second Sight 
energia psi nie ulega autoregeneracji) 
Jest jeszcze Aura View (pozwala dojrzeć 
ukryte obiekty), Pyrokinesis (wzniecanie 
ognia) oraz Mind Control (przejmuje 
umysły i ciała wrogów). 


Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy ma 
kilka niezaprzeczalnych zalet. Świetnie 
zaprezentowane moce psi (i dużo faj- 
nych pomysłów naich użycie) - napraw- 
dę czuję się MOC. Scenariusz jest rów- 
nież niezgorszy, filmiki stanowią cieka- 
we, dobrze spajające grę tło zabawy. 
Nieźle jest też z muzyką i dźwiękami. 
Generalnie Psi-Ops mawięcej zalet 
niż grzechów. Te kilka wad wymienio- 
nych poprzednio nieznacznie tylko osła- 
bia rozgrywkę. Jeśli jeszcze nie umiesz 
lewitować i przenosić przedmiotów 
siłą woli, najwyższy czas się nauczyć. 
Zapraszam do gry! є 


Кес 
Noa Gra 


JEST 


aporo bonów i znajaziek + wena layka ойне | 
moce psi тене ене 


Jeśli nie udało ci się 
zostać członkiem X-MEN, 
możesz spróbować w 
Mindgate. Podobno mają 
właśnie zapisy. 


Autor: Herr Odyn 


Snowblind nie rewolucjonizuje gatunku. 
Łączy za to wszystkie te elementy, które 


| powinien mieć dobry FPS. 


Dun ru ZEOSECJIE 


Jeśli chcesz być trendy, £ 
czas zapusié wąs... 


Szczegółowość 
modeli i tekstur 
pozostawia nieco 
do życzenia, ale 
przeciwnicy są po 
to, żeby ich zabijac, 
nie oglądać. 


Д ` j é 
| © Wars, ale nie okazało 
1 ج‎ PEN k.A  Sẹtodobrympomysiem. 

? = Ani fani Deus Ex nie byli 

zachwyceni, że zwykła 


oczątkowo gra 
р: 
sieDeusEx:Clan 


gra akcji będzie firmowana 


tym tytułem, ani też miłośnikom | 


szybkiej rozgrywki tytuł nie jawił 
się zbyt apetycznie. W końcu sta- 
nęło na tym, że gra zmieni nazwę, 
ale już cyberpunkowy klimat po- 
zostanie niezmieniony. | bardzo 
dobrze. 


Gra zaczyna się przewrotnie, ale nie 
oryginalnie. Zostajesz rzucony do 
Hong Kongu z 2065 roku, gdzie toczy 
się walka między dwiema stronami, 
chcącymi przejąć kontrolę nad miast- 
em. Taksię składa, żetrafiaszw samej 
środek, atakujesz kolejnych wrogów... 
i giniesz, próbując ratować nieprzy- 
tomnego kolegę. Tym razem jed- 
nak nie pojawia się plansza „XX 
dni wcześniej”, gdyż bohatera 
- Nathana Frosta - lekarze są 
w stanie uratować. Po ich interwencji 
nie jest on jednak zwykłym 
człowiekiem — dzięki kilku im- 
plantom staje się oncyborgiem 
о zdolnościach nieporówny- 
walnych do ludzkich. 


Nie wszystkie dostajesz od razu, na 
część przyjdzie ci poczekać. A jest na 
со, bo oprócz stardardowej termowi- 
zji masz też specjalną tarczę dającą 


chwilową niewrażliwość na strzały 


przeciwników czy też możliwość uczy- 
nienia się niewidzialnym. Oczywiście, 
z „mocy” tych nie można korzystać 
non stop, czas jest limitowany przez 
baterie, które można znajdować po- 


rozrzucane po etapach. Początkowo ' 


wydaje się, że jest ich sporo - jednak 
im dalej w grę, tym zdolności przydają 
się bardziej. 


Niczego byś w grze nie wskórał, 
gdyby nie szeroki wybór arsenału. 
Nie dość, że wszelkiej mości pu- 
kawek jest bardzo wiele, to 
jeszcze każda z nich ma alter- 
natywny sposób strzelania, 
czasem niezwykle efektowny. 
Mamy tu zarówno niezbędny stan- 
dard (pistolet, shotgun, snajperka, 
wyrzutnia rakiet i nawet pięść), jak 
i broń bardziej cyberpunkową (m.in. 
strzelającą wiązką elektryczną czy 
granat EMP - znany każdemu, kto 
widział Matrixa). W grze zastosowa- 
no też zalążki systemu fizycznego, 


ale zaimponować on może tylko lu- | 
dziom, którzy nie widzieli Half-Life | 


2. W Snowblind mamy nawet coś 
na wzór gravity-guna, ale potrafi 
on jedynie z mniejszą lub większą 


siłą odepchnąć jakiś obiekt. Pod- | 


czas gry czasem nie mogłem 
oprzeć się wrażeniu, że biorę 


a 


Model fizyki w Projec 


Na drodze napotkamy bardz: 
'O wiele 
tego typu skrzynek, > RY 


udział w testach F.E.A.R. Spo- 
wolnienia akcji, odpryski po strzałach 
w ścianę, pękające szyby - wszystko 
przypominało to, co mogliśmy zoba- 
czyć w filmach prezentujących grę 
Monolith. Co ciekawe, Snowblind na 
razie robi większe wrażenie, przede 
wszystkim ze względu na ciekawsze 
możliwości kierowónej postaci, masę 
„zabawek”, większą interakcję z oto- 
czeniem i miejscami, w których to- 
czy się akcja. Ekipa pracująca nad 
F.E.A.R. na pewno zdrowo zgrzytała 
zębami, gdy zobaczyła Project: Snow- 
„ blind. 


Akcja, tak jak w większości dzisiej- 
szych produkcji, przedstawiona jest 
w bardzo filmowy sposób. Kamera 
dynamicznie przemyka koryta- 
rzami, tempo nie zwalnia ani 
na chwilę. Zwroty akcji są umi- 
ejscowione dobrze i dokładnie 
przemyślane, nic tu nie dzieje się 
przypadkowo. Co więcej, nie oznac- 
za to totalnej liniowości. Oczywiście, 
gracz wykonuje zlecone mu zadania, 
ale już sposób, w jaki tego dokona 
i droga, którą pójdzie, zależą tylko od 
niego. Warto więc rozglądać się, czy 
- zamiast zabijać kilkunastu dobrze 
uzbrojonych przeciwników - nie lepiej 
ich ominąć, przechodząc przez kanał 
| wentylacyjny. 


Г: 


się pólprzezroczysto, 


nowblind — niezły, 


Możemy je podnieść, tak je 

2 5, tak jak 

w HalfLife 2 - wtedy skrzynka 
(czy też łatwopalna beczka) staje 


choć gorszy niż w Half- 


znajdźka. 


je znajduje sinpjaxls pojazd. 
porzadna sita ognia. 


«ал 


Ładunek ze strzelby EMP przeskakuje 
od przeciwnika do przeciwnika. 


Project: Snowblind pod jednym 
względem jest niezwykle nowator- 
ski, rewolucjonizujący wręcz FPS-y. 
Nie ma w nim stopniowania poziomu 
trudności, ale nie sprawia to, że gra 
jestzatrudna lub zbytłatwa. Sposób, 
w jaki zaprojektowano etapy, to 
prawdziwe mistrzostwo świa- 
ta. Prosty przykład z początku gry 

chodząc po kolejnych poziomach 
parkingu, musimy stawić czoła masie 
przeciwników i kroczących robotów. 
Gdy przechodziłem etap po raz pier- 
wszy, stwierdziłem, że rzecz jest nie 
do pokonania. Wystarczyło jednak 


х 


p 


жй: aS 


I rzucić, niszcząc obiekt. W środku 


zawsze znajdzie się jakaś przydatna 


Baza wojskowa w opuszczonej 
buddyjskiej świątyni - tego jeszcze w Ф? = 
grach nie było! 


| d N 


Jeden z granatów to tzw. Riot Wall, pole siłowe, za którym możesz się skryć'przed 


ostrzałem wroga. 


a przechodząc każdy fragment eta- 
pu po raz drugi, wiemy, czego się 
spodziewać i trwa to dużo krócej niż 
za pierwszym razem. Gorzej, że nie 
zawsze obok save-pointa jest aptecz- 
ka, przez co czasem i tak 


Nie wnosi do gatunku nowości, 


ą ( 
at 


co było gdzie 


a tylko wspaniale wykorzystuje to, 
Р деј. 


trzeba zaczynać poziom 
od początku. 


Warto na koniec przyjrzeć 
się bliżej oprawie grafi- 


dokładniej się rozejrzeć - zaraz na 
początku można było siąść za sterami 
uzbrojonego samochodu pancernego 
isiaćdestrukcję nalewoi prawo. Później 
niezbędna będzie niewidzialność, bul- 
let-time, korzystaniezgadżetów - nigdy 
jednak się nie zdarzy zadanie, którego 
za pomocą sprytu i pomyślunku nie 
udałoby się wykonać nawet średnio 
obeznanemu z FPS-ami graczowi. 


Początkowo też myślałem, że auto- 
rzy nie zaimplementowali możliwo- 
ści zapisu w dowolnym momencie 
przez lenistwo, ale po dłuższym 
czasie stwierdziłem, że ta opcja 
nie była wcale potrzebna. Miej- 
sca, gdzie można zapisać grę, są 
umieszczone dość gęsto na planszy, 


cznej i wymaganiom gry, 
gdyż te nijak do siebie nie pasują. Nie 
trzeba wcale jakiegoś strasznie 
mocnego sprzętu, żeby cieszyć 
się najwyższymi detalami! Choć 
Snowblind nie ma tak szczegółowych 
teksturi zabaw światłem jak najnowszy 
Doom, to i tak, głównie dzięki wielu fil- 
trom i efektom, wygląda znakomicie. 
Podobnie rzecz ma się z muzyką - 
w grze jej nie słychać, tak dobrze kom- 
ропије się z akcją na ekranie. 


Sq gry, przy których spędzasz 
miło czas, bawisz się przednio 
— a i tak masz świadomość, że 
nie są one produkcjami ponad- 
czasowymi. Taki właśnie jest Snow- 
blind. Choć bardzo mało można tej grze 
zarzucić, nie wydaje mi się, by stanowiła 


jakikolwiek punktodniesienia dla kole- 
jnych gier. Przede wszystkim dlatego, 
że nie wnosi do gatunku nowości, , 
a tylko wspaniale wykorzystuje to, co 
było gdzie indziej. Również multiplayer 
- choć zróżnicowany - powiela tylko 
utarte i doprowadzone do perfekcji 
w innych tytułach tryby. Póki co jednak 
gra Crystal Dynamics to największy 
konkurent F.E.A.R. i kandydat do po- 
dium w kategorii najlepszy FPS roku. 
Oby nadchodząca konkurencja była 
jeszcze lepsza - to by bardzo dobrze 
świadczyło o kondycji gatunku. [© 
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Klasa przez duże K! Zna: 
komita, wartka akcja i 
świetne efekty graficzne. 
Goście od F.E.A.R. łatwo 
mieć nie będą. 


waea ССК 45 


Kiedy strzelasz z takiej pukawki 
przeciwnik nie ma szans. Uważaj 
tylko, bo szybko się przegrzewa! 


Kierownice do testów z 
forsfidbakiem przysłali! 


torpedy no szybkq. 


trafienia. Pamiętaj t 


czym marynarzy z U-Bootwaffe 

były gęste brody. Ten przywilej 
i jawne odstępstwo od zwyczajnego 
regulaminu wynikały z oszczędności 
słodkiej wody na okręcie... 


E znakiem rozpoznaw- 


Dziennik pokładowy 17.03.2005, 
godzina 14.00. Razem z Piotrem 
(chodzącą encyklopedią wojny 
podwodnej) zamykamy właz do 
pokoju. А 


Mijają pierwsze minuty. Piotr jęczy: 
„Stanę na głowie, żeby mieć tę grę!”. 
Wyprowadzając okręt z portu, po- 
dzielam jego entuzjazm. Na nabrzeżu 
orkiestra i wiwatujące tłumy, opodal 


Możliwość podróży w czasie, dajmy na to w Okres 
II wojny, to sprawa odległej przyszłości. 


SH Ш pokazuje, jak mało odległej. 


Grafice 

należało- 

by poświęcić 

jeszcze stronę, 

pięć, dwadzieścia albo 

osobny miesięcznik. To niemoż- 

liwe, więc napiszę tylko: to trzeba zo- 
baczyć, a kto tego nie zrobi, ten frajer 
i basta! Piękno jednakowoż ma 
swoją cenę — w tym wypadku 
zwie się ona WinXP bądź 2000, in- 
ne systemy zostały w tyle. Zdumiewa- 


Posyłając „rybkę” w stronę kadłuba frachtowca, | 


zmuszasz procesor do pracy nad zaawansowanym 
modelem uszkodzeń. 


krąży gromadka mew. Panowie z Ubi 
pomyśleli o najdrobniejszych szcze- 
gółach, aby wprawić w stan ekstazy 
miłośników morza. 


Godzina 18.00. Ocean wygląda jak 
prawdziwy... przepraszam, ocean jest 
prawdziwy i najzwyczajniej w świecie 
piękny, Odwzorowano wszystkie jego 
nastroje: od lirycznego zadumania, 
gdy fale delikatnie pluskają po kadłu- 
bie stalowego rekina, odbijając ostat- 
nie promienie zachodzącego słońca, 
aż po nieokiełznany gniew. Spienione 
bałwany bezlitośnie zalewają pokład 
i chłoszczą kiosk, a dziób wzbija się 
w powietrze, by po chwili opaść, roz- 
bryzgując wodę - takiego sztormu nie 
widziałeś jeszcze w żadnej grze. 


jaco ubogi panel opcji graficznych (nie. 
można nawet wybrać rozdzielczości) 
powinien być ostrzeżeniem. Nie licz, 
że dostosujesz grę do swojego blasza- 
ka, bo możesz się przeliczyć. Prędzej 
będziesz musiał dostosować swojego 
blaszaka do tej gry. Mam Athlona XP 
1,9 GHz, 512 MB RAM i Radeona 
9200 128 MB. Prawie wystarcza to 
do komfortowej zabawy, lecz nieprzy- 
jemne rwanie animacji nie należy do 
rzadkości. Ponadto wczytywanie trwa 
całe wieki iwiąże się z niemiłosiernym 
mieleniem twardziela. 


19.03.2005, godzina 4.00. Piotr (pod- 
puchnięte oczy, zapadnięte policzki 
- oznaki gry w Silent Hunter ll) budzi 
mnie słowami: „przejmij wachtę”. 


Przy tej grze nie ma dni... sq tyl- 
ko doby. Dołująco niska maksymalna 
kompresja czasu sprawia, że skazany 
jesteś na długie godziny wpatrywania 
się w punkcik na mapie. Wrażenia jak 
przy defragmentacji dysku. Byle patrol 
to cały wieczór grania. Ale kiedy się już 
coś napatoczy... ach! Hulaj dusza, pie- 
kła nie ma! Posyłając „rybkę” w stronę. 
kadłuba frachtowca, zmuszasz proce- 
sordo pracynadzaawansowanym mo- 
delem uszkodzeń. 


Jeżeli torpeda trafi 
w kotły tudzież maga- 
zyn amunicji, agonia 
jest natychmiastowa. 
W przeciwnym razie 
zgon odwleka się, 
podczas gdy 
woda zale- 
wa kolejne 


przedziały, 
stopniowo 
zmniejszając 
ich pływalność, 
co owocuje po- 
większającym sie prze- 
chyłem. О doskonałości 
engine'u fizycznego niech 
świadczy fakt, iż gdy torpeda 
przepływa za rufa okrętu, pra- 
cujące śrubywybijają ją zkursu. 
Sadystów ukontentuje zapewne wy- 
kańczanie bezbronnych celów z dzia- 
ła pokładowego. Możesz rozwalać 
w drzazgi nadbudówki, skosić maszt 
jednym celnym strzałem albo razić 
ładunek przewożony na pokładzie 
(skrzynie, ciężarówki, samoloty...). 


TIES E rN RA FNS 
Aces of the Deep 


pod wieloma 
warto go 


Komputer to 
Маз 


Y 
ЩИ ШЕЙ 
OTTO KRETSCHMER 
(1912-1998) 
PETTYOFFCERS 

57. 
slane па dno oceanu. 

sos If дизай zo ун 

wesoła kompanija. È j Э = miat па koncie 56 jadrost 


М: Í 
nor obdarzony niebywa. 


: mysem taktycznym oraz 


Pieczołowite odwzorowanie drobiazgów — nówprzezmyślnie przejdzie żeby MATE KE у | у < 
musi robié wrażenie - na piersi każdego = cięstaranować-choćbyśsięoto ШИРА | 
z członków załogi dostrzeżesz odzna- prosit (musiałbyś stanąć типа [EZ ШШ ACCO AA 
czenia (które sam przyznajesz). Dzięki kursie i cierpliwie zaczekać). Со ШЛУ 

takim smaczkom powoli zapominasz, że ja piszę, te barany nie próbują 
to tylko gra. Do czasu. Na tle godnej po- , nawet uciekać! 

dziwu troski o najsubtelniejsze niuanse w jennie rano | wi 
oczy Кија zaniedbania i kompromitacje — Czyzatem przebój naktórytak «2 Z jak dziadek Он 


grubszego kalibru. Zdarzają się rzadko, długo czekaliśmy, został total- 22.03.2005. Po pięciu dniach w ciem- 

ale potrafią popsuć klimat. Podczas jed: nie spartaczony? W żadnym ro- nicy odsłaniamy roletki. Mamy z Pioi 

nego zrejsów na pustym, spokojnym mo- _ zie.Tagrajestpoprostunierówna. Ш wyznacza początek rkiem obfity zarost - jak prawdziwi 

rzu napotkałem dwa zderzone czołowo Gdzieniegdzie zgrzyta, ale gdzie indziej nowej epoki. Marynarze, oficerowie  podwodhniacy... 

niszczyciele!!! Mam nadzieję, że to tylko sporo poprawiono. W przeciwieństwie i podoficerowie przestali być anonim 

bolączka recenzowanego egzemplarza. do SH2, w początkowym okresie wojny wi, stając się żołnierzami z krwi i ko: Jaki więc jest Silent Hunter III? Do- 
1 eskorta konwojéw jest mniej zobéjczo, co ludźmi, którzy zdobywają doświadcze- ріеѕгсгопо nawet najdrobniejsze 

Niedośćtego, eskortowce potrafiquszko- pokrywa się z prawdą historyczną. Jak nie, forsują się w boju i odpoczywają detale, by zapomnieć o malowaniu 

dzić własną rufę, walcząc ze sztormem pamiętamy, w drugiej części mogliśmy. па kwaterach. Możesz dowolnie przy- U-Bootów i ich numerach bocznych 


przy wyrzucaniu bomb głębinowych,  zejsé na 200 m, a niszczycieli tak potrafił  dzielać ich do różnych stacji, zwięk- (tzn. w instrukcji jest, ale w praktyce 
zaś zachowanie marynarki handlowej — zrzucić nam bomby głębinoweprostona — szając tym samym wydajność pracy nie znalazłem). Wprzódy/zachwyca- 
| przechodzi wszelkie wyobrażenie. Mo- pokład, zupełnie jakby nas widział Tutaj w poszczególnych przedziałach. Takjak ја ogromne bazy, potężne bunkry 
| żesz wynurzyć się spokojnie pośrodku o podobnie nieziemskiej skutecznościnie w życiu, gdy dochodzi do uszkodzeń lub м bazie Brest i inne smaczki. Później 


bezbronnego konwoju i płynąć razem та mowy. zalania przedziału, traciszznajdujących zauważysz, iż w gruncie rzeczy te ba- 
znimprzezkilkagodzin, dopóki artylerzy- się weń marynarzy. Bez wymaganej licz- zy sq puste i cumujesz w nich Samot; 
ści nie poślą na dno ostatniego pacana. _ 20.03.2005, godzina sam-już-nie- by ludzi nie uruchomisz Diesli i nie zata- * nie. Zjawiskowa grafika na zewnątrz 
W rzeczywistości zaś okręty rozpierzch. wiem-która. Załoga przemęczona. dujesz torped. kontrastuje z pikselozą wybrzeża na 
łyby się natychmiast na cztery strony mapie nawigacyjnej. Przydałby się pa- 


W grze również. Jak dotychczas w sy. Prawdziwy podwodny purysta gardzi tch. Można by jeszcze wytknąć brak 
mulatorach łodzi pod- świeżym powietrzem i widokiem świata choćby uproszczonego edytora 
wodnychdowodziłeś zewnętrznego. Alenawetwewnątrzsta- = tylko ро co? Gra jest świetna, a że 
wyłącznie pustymi _ lowejpuszkimasznaczymzawiesićoko. nie idealna... Najważniejsze, że to du- 
okrętami. Owszem Istnieje kilka trójwymiarowych lokacji  ży-krok naprzód, Aż strach pomyśleć, j 
- niekiedy mogłeś — (mostek, kiosk, centrum dowodzenia,so- jak złożony będzie świat Silent Hunter 
usłyszeć załogę _ nariradio),przywodzących skojarzenia 4. Poumieramy z głodu przy kompute- 
i ktoś przecieżobsługi _ zprzygodówką. Rozglądającsię dokoła, rach, © 
wał łódź, ale z rzadka dostrzezeszzaloge.Podczos dłużącego 
tylko mogłeś zauwa- się patrolu leserzy nudzą się przy swoich ` — 
żyć płochliwego wilka stacjach,leczgdyw górze polujekorwe- j nt Hunter III 
morskiego. Teraz to juz ta, nerwowo wpatrują się w przyrządy, @ 
przeszłość, gdyżwdzie- trzymając się kurczowo czego popadnie 
dzinie zarządzania i oczekując na eksplozje bomb. Efektu 
<æ załogą SH dopełniają złowrogie odgłosy kadłu- 
Z ba miażdżonego przez gigantyczne 
ciśnienie, dźwięk pękającego szkła 1 ry 
i puszczających nitów. 6 f foga ° wodał нашей ° cay świat podwodnigiMv 


świata. Żadnemu z kapita- _ 


Chwllami SH ЇЇ naśladuje 
| raczej wysokobudżetowy 

film o podwodniakach, z 

pieryszorządną muzyka i 


Dymek ulatujacy z ust ; 


i otoczenie 


kontrolę nad bohat: 


u 


Nie mogło zabraknąć 
|„ba-DOOM ... z 


Twórcy gry 
muszą być 
maniakalnymi 
miłośnikami 


Eleganckie menu i aktywna pauza dają ci 


Koncernu ju 
Ten tytuł studio Irrational Gome: 
»racowało i 
yć może 


munistami (cz 
mi „złymi 
t 50.), j 
wyniku mar 
się do 
stawić czoła nazistom. To 
ernatywna! 

A ут sity Trzeciej; 
Rzeszysqreprezentowanewgrzi 
nie tylko рг: 'oldatów” 
Abwehry, ale гс 
przez uzbrojone, 


ranę 


Poza głównym = pr 
gracza - fabularnym trybem 
dom Force vs Thrid Reich oferuja 
innych możliwości zabawy, Jedn 


j zych jest możliwość stworzenia wlas 
erbohaterów i wys роду 
f perbohoterów i wystawienia ich do pojedyn. 


ków, 2 botami lub innymi graczami w tryb 
multiplayer. Świetna zabav с нан 
[ри la zabawa dla całej rodziny, 


(takich 
)ójcze arie op 
lajqcy nadnatural: 


Кіе postacie 


"To inteligentna i błyskotliwa gra, 


skierowana do tych. których 


komiksy naprawdę bawią. ` 


Fani komiksu bez 
trudu odczytają 
źródła inspiracji... 


— 


kilka 


owiadają 

powagą, 

fekt, szczegól: 

a o „odwracaniu pola: 


lub tym 


h pseudonaukowych non 
akcent; 


stacje 
Ruchu 


plusem 
bardzo 


standardowo ustawienie kamery nie pozwala рүүгө 


L. se miłym dla oka szczegółom 


Weiągająca hybryda gry 
akcji RPG nie tylko ~ 
chociaż przede wszystkim 
= lla fanów komiksu! 


Miniaturowy gigant 


Pojawił się nowy dysk Toshiby o pojemności 
4 GB. Urządzenie ma wielkość 32 x 24 x 5 mm 
i waży zaledwie 10 g! Japończycy opracowali 
ten miniaturowy dysk do urządzeń typu PDA, 
odtwarzaczy mp3 lub telefonów komórkowych. 
Toshiba przewiduje, że do 2008 roku niemal 

fonów komórkowych będzie zawierać 


takie dyski. 


Wielki Brat patrzy 


Firma Creative zapowiedziała nowy model komery 
internetowej. WebCam Live! Ultra będzie obejmo- 
wać obiektywem obszar o 50% większy niż wcześ- | 
niejsze modele. Rozdzielczość urządzenia wynosi 
640x480, przesył będzie możliwy z prędkością 30 
fps. Zdjęcia wykonane za pomocą kamery będą 
miały rozdzielczość 1024x768 (interpolowana). USB 
2.0 i czterokrotny zoom cyfrowy dopełnia zokres 
możliwości kamery Creative. 


сезем 


Dla audiofila = 


| 
ma Опкуо wyruszylo па podbój PC-sklodo- | 
ków. Кагїа muzyczno Опкуо Wavio SE-90PCI | 
jest skonstruowana na układzie VIA Envy24MT. 
Dzięki technologii VLSC ma zaskoczyć nas wyso- 
ką jakością dźwięku. Przetwornik DAC zapewnia 
obróbkę sygnału w formacie 24 bity/192 kHz. | 
Pasmo przenoszenia dźwięku wynosi od 0,3 Hz 
do 44 kHz. Premiera sprzętu przewidziana jest 
| na 25 maja, cena wyniesie ok. 300 złotych. 


очу 


58 CICK. cisi 


Przenośna konsola GameBoy to gadżet, którego 
coraz to nowe wersje są od lat najbardziej popu- 
larnym sprzętem do grania na świeżym powie- 
trzu. Nintendo DS, najnowsza zabawka japoń- 
skiego koncernu, to jednak nie kolejny etap ewo- 
lucji. To rewolucja!!! 


рана 
пет gier kom- nA 
puterowych - takim 


prawdziwym, w 100% od- 
danym swojej pasji - patrzysz na 
24 godziny, z których składa się każda 
doba, jak na morze straconego czasu 
Przy komputerze możesz spędzić mok- 
symalnie kilka godzin dziennie. Chyba 
że jest niedziela albo lekarz przepisał ci 
tygodniowe zwolnienie. To jednak zdecy- 
dowanie za mało. Oczywiście obowiąz- 
ków nie należy lekceważyć, ale nawet 
jeśli nie będziesz brał ich pod uwagę 
i tak mnóstwo czasu się marnuje - 
np. w trakcie jazdy autobusem do szkoły. 
By go wykorzystać, możeszodpalićgierkę 
na telefonie komórkowym lub wyciągnąć 
z kieszeni GameBoya. Albo nową konsol- 
kę Nintendo DS. Przygotuj się jednak no 
zdziwione spojrzenia pasażerów. Takiej 
zabawy jak z DS-em na pewno jesz- 
cze nie widzieli. 


Na pierwszy rzut oka Nintendo DS 
wygląda niemal jak dwa połączone ze 
sobą GameBoye, głównie dzięki dwóm 
małym monitorom o wymiarach 15 na 8 
cm, umieszczonym, po otwarciu klapki, 
jeden nod drugim. Po co dwa monitory? 
Tu kryje się cała tajemnica tego rewo- 
lucyjnego urządzenia. Monitor górny 


wyświetla grafi- 
kę trójwymiarową 
i poza tym nie pełniżad- 
nych specjalnych funkcji. 
Monitor dolny wyświetla 
grafikę 2D, aleponadto...jest 
wrażliwy na dotyk! Totzw. To- 
uchScreen, czyli ekron, który 
reaguje na naciskdołączanego 
do konsoli rysika, czy też kciuka, 
palca, czyjakiejkolwiekinnej czę 
ści ciała (ależ to daje możliwości, 
he, he, he... - Red) 


Technologia tego typu znana jest już 
od dawna, ale po raz pierwszy zastoso- 
wano ją w przenośnym urządzeniu do 
gier. Na tym polega rewolucja, bo gry, 
które w pełni wykorzystują możliwości 
DS-a, zapewniają przeżycia zupełnie inne 
niż zabawa na komputerze czy komórce. 
Nowa konsolka Nintendo angażuje 
całe ciało, nawet jeśli ekraniku do- 
tykaszrysikiem czy palcem. To granie 
dużo bardziej fizyczne, namacalne, które 
wciąga do wirtualnego świata znacznie 
mocniej niż zaawansowana grafika naj 
nowszych FPS-ów przeznaczonych dla 
komputerów osobistych. Nawet grając 
w Half-Life 2 czy Dooma Ill, czujesz 
barierę między sobą a rzeczywistością 
wirtualną, tymczasem, mimo że grafi- 
ka Nintendo DS nie może się równać 


z wymieniony- 
mi przykładami, to właś- 
nie tu czujesz, że „jesteś w grze”. Wraże- 
nie jest naprawdę niesamowite! 


To nie koniecatrokcji, jakie oferuje konso- 
la Nintendo. Ponieważ gry przeznaczone 
dla wielu graczy stają się coraz bardziej 
popularne (także w urządzeniach prze- 
nośnych, jak np. Nokia N-Gage), również 
Nintendo DS wyposażone jest w opcje 
sieciowe. Sieć w konsolce działa w tech- 
nologii bezprzewodowej, co oznacza, że 
wystarczy by kilku użytkowników znalazło 
sięw zasięgusieci (ok. 10 metrów, czasem 
jeszczewięcej), oby możliwa była zabowa 
w multiployerze. Najważniejsze jest jed- 
nak to, że w przypadku wielu tytułów 
możliwe będą rozgrywki w kilku graczy 


Nintendo DS 


Dystrybutor 


Gry DoSkonałe 


Wraz z konsolą na polski rynok trafito siedem gier przed. 
stawiających różne oblicza Nintendo DS. 


ekran dotykowy + wbudowany mikrofon * nlesa- 


аш — 


z jednym eg- 

zemplorzem gry - konsol- 

ki pozostałych uczestników będą ścia- 

gały za pośrednictwem sieci niezbędne 

fragmenty kodu. To kolejna rewolucja, 

stawiajca na głowie dotychczaso- 
wą filozofię sprzedaży gier. 


mowia frajda z gry * kompatybilność z GBA 


«wymiary: 14,9 x 8.46 x 2,87 em 
«ekrany: 3 cal, rozdzielczość 256x192 plknolo 
` procesory: 66 МН: ARMS 133 MHZ ARMTT 

+ długość ładowania bateril: ok. 4 godzin, 

* żywotność baterii: ponad 10 godzin 

` waqa: 250 gram 


Rewolucyjna konsol. Ф) 


ka z niespotykanymi 
dotąd możliwoś. 
ciami. 


wiadomo- 


do tekstów, 
тода to byé rów- 
nież rysunki stwo- 
rzone przy użyciu rysika. 


Chociaż przedstawiciele firmy Ninten- 
do cały czas głośno przypominają, że 
DS to nie kolejny GameBoy, zadbano 
oto, by produkcje przeznaczone na kon- 
sole GameBoy Advance uruchamiały 


Polska premiera Nintendo DS miała 
miejsce równolegle z europejską, czyli 


Hunters, zawierającym trening i tryb dla 
wielu graczy. Gry przeznaczone no Nin- 
tendo DS kosztują unas 199 złotych - toñ- 
sze sq tytuły wydawane przez koncern 
Electronic Arts, na niższe ceny można 
też trafić w sklepach wysyłkowych, jak 
np. Ultima.pl. W pierwszej kolejności 
w naszym kraju ukazało się siedem tytu- 
łów, których krótki opis znajdzieszw ram 


ce obok. Przyszłość konsolki zależy 


przede wszystkim od gier, kt 
re ukażą się na niq w najbl 


Kolejną atrakcyjną cechą 
Nintendo DS jest wbudo- 
wany mikrofon, już teraz wy- 
korzystywany w sposób równie 


szych miesiącach. Nintendo 
DS nie ma ambicji by konkurować 
z mniej więcej dwa razy droższym 
Sony PSP - nie jest to przenośny 
multimedialny kombajn, tylko od- 


pomysłowy, co dotykowy ekran. 
Najlepszy przykład daje dostępna 
także w Polsce gra Project Rub, w której 
w pewnym momencie musisz chuchać 
do mikrofonu, wykonując w ten sposób 
zabieg sztucznego oddychania na... ze- 
mdlonej wirtualnej dziewczynie. Innywbu- 
dowany dodatek to aplikacja o nazwie 
PictoChat, która pozwala użytkownikom 
konsolki komunikować się na odległość, 
jak na internetowym czacie. Przesyłane 


się na nowym urządzeniu. Dzięki temu, 
kupując Nintendo DS, zyskujesz dostęp 
nie tylko do gier przeznaczonych na tę 
platformę, ale również do przebogatej 
biblioteki tytułów GBA, z których wiele 
to prawdziwe arcydzieła przenośnego 
grania (np. seria Golden Sun, fenome- 
nalħe strategie Advance Wars czy gry 
z braćmi Mario). 


ważnie zaprojektowana maszynka 
do zabawy. Rewolucyjny ekran do- 
tykowy oraz możliwość zobawy w trybie 
multiplayer nawet z jednym egzempla- 
rzem gry powinny sprawić, że Nintendo 
DSznajdzie swoje stałe miejsce na rynki 
niezależne odinnych gadżetów zapowia- 
danych na rok 2005. Hasło reklamujące 
konsolkę brzmi - w wolnym tłumaczeniu 

„Dotyk to fajna sprawa”. Trudno się 
z tym nie zgodzić! 


ści nie 
Sj adw, w toi 
одга- 11 marca. Sama konsola kosztuje 699 tae a 
niczają złotych, sprzedawana jest z polską in- ban Mim mota tma тти 
się jedynie  strukcją oraz demem gry Metroid Prime: Марпа sę do klad 


AUTOR: TYMON SMEKTAŁA 


maj Project Rub 
г) Zabowna йена w elnl wyko- 
mzystjąca moliwości konsoli 
Afa Testos wnio) młodym chtopa- 
klem, który zakochujo sięw 
dsleweaynla spotkane| na ul 
ey. By Je zaimponować, wste- 
| pujosz do drużyny akrobatów o 
nazyio Tho Rub Rabbits. jej 
występy przedstawiono jako 
cig klkudziosąciu miniglo- 
rek, zkórych wszystkie wyko- 
rzystją albo ekran dotykowy, 
alo mikrofon. 


Super Mario 
64 DS 


Klasyka gatunku platformó- 
wak w мегу) przeznaczonej na 
DS-a, Ta edycja kultowej gry 
sdoczokała się kilku nowych 
stapów, 30 nowych піп! етек 
oraz nowych grywalnych posta- 
cl, takich jak Yoshi, Luigi czy 
Wario. Ме chce się wierzyć, że 
to, co kilka lat temu było 
szczytem możliwości stacjo- 
marnych konsol, dziś chodzi na 
tak małej maszynce jak DS. 


Mr. Driller 
Drill Spirits 


Роршата gra logiczna znana 
z konsoli GameBoy Advance w 
wersji DS, wykorzystującej do- 
tykowy ekran. Mr. Driller to 
соё na styl Tetrisa, tyle tylko, 
żo zamiast kolorowych klo- 
cków spadających z góry, bo- 
hater gry wbija się w coraz 
głębsze ich warstwy ге swoim 
wiertlom, Można grać również 
W sposób tradycyjny, przy uży- 
ela klawisz, ale to już nie to 


WarioWare 
Touched! 


Kolejna kolekcja minii 
(tym razom niemal dwus 
oczywtścla w 100% procen- 
tach wykorzystujących dotyko- 
wy ekran | mikrofon. Każdy, 
kto grał wo wcześniejsze edy. 


sięiu minut. To uzależnia! 


Polarium 

ra logiczna, wktóro zmieniasz 
kolor kasków z czamego na bio- 
to Ina odwrót, by уб je wi- 
nio Jednego koloru. Polarium 
catkovdcie bazuje na ekranie 
dotykowym, Klawisze sa w niej 
zupełnie niepotrzebne. 


POLRRIUM 


The Urbz DS 

The Urbz, czyli The Sims z 
charakterem" wwydaniu DS. 
Dla wszystkich tych, którzy u 
bl ezué sle trendy, funky isty- 
ln. Blarąc pod uwage popu- 
lamość tamagotchi, mol 
wośćklerowania życiem ma- 
łych komputerowych ludzików, 
których można schować do 
kieszeni, zdaje się mieć duży 
potencjał! 


Tiger Woods 
PGS Tour Golf 


Golf to mało popularna w Pol- 
sce dyscyplina sportu, ale 
dzięki tê] przeznaczonej na. 
DS-a grze, wroszele możemy 
zrozumieć, na czym polega. 

| Sposób, w Jakl udorzasz pi- 
kaczkę zależy w całości od te- 
go, Jak poruszasz rysiklom po 
kranie dotykowym, łatwo 
Мес samodzielnie poczuć, a 
Klej procyaji wymaga golf - za- 
równo na żywo, Jaki na 04е. 
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имле, 


'acze to przecież nacja bardzo 
G wymiogojąchjnieznosząca jakich 

kolwiek kompromisów. Jeśli więc 
już grać, to na poziomie - tym bardziej, 
że ze względu na tempo rozwoju grafiki 
komputerowej, dobrym rozwiązaniem 
wydaje się kupienie droższego, a zara- 
zem lepszego sprzętu, który wystarczy 
nadłuższy czas. Nie wszystkich na to stać, 
jednak dobro karta graficzna to najwoż- 
niejszy podzespół, odpowiadający za po- 
prowne i płynne działanie gier — warto 
więc zainwestować w ten element wypo- 
sażenia kompa. Dzisiaj szczegółowo 
przyjrzymy się prawdziwym „monste- 
rom”, czyli kartom graficznym, których 
cena znacznie przekracza kwotę tysiąca 
złotych. Poniższy test obejmuje modele 
stworzone z myślą o interfejsie AGP. 
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W poprzednim 
numerze pisaliśmy 

o nowoczesnych 
kartach graficznych 

w cenie do 1000 
złotych. Teraz czas na 
sprzęt jeszcze bardziej 
zaawansowany i... 
jeszcze”droższy: 


Czym różnią się 
od słabszych modeli? 


Możliwości najszybszych modeli w dzie- 
dzinie generowania obrazu są niemal 
takie same jak w przypadku kart tań 
szych. Co prawda, rodzina Radeon z se- 
rii X oraz seria GeForce 6 posiadają 
lepsze i nowsze wersje jednostek pixel 
shader (NVIDIA również vertex), jednak 
- jak na razie - nie ma to dużego prze- 
łożenia na wygląd gier. Pierwszymi tytu 
łami mającymikorzystaćzdobrodziejstw 
najnowszego układu NVIDIA będą do- 
piero Age of Empires 3 oraz Splinter Cel 
Chaos Theory. Różnice więc dotyczą 
właściwie obecnie kwestii czysto sprzę- 
towych i przekładają się na większą ilość 
potoków renderują- 
cych, wyższe takto- 
wanie procesora gra- 
ficznego 'i szybsze 
układy pamięci, Nie 
można także zapo- 
mniećo szynie do pa- 
mięci, która we 
wszystkich opisywa- 
nych dziś przypad- 
kach ma pełne 
256 bit. Przy czym 
trzeba zaznaczyćjed 
no: w cenie powyżej 
tysiąca złotych nie 
ma modeli złych, 
sątylko szybsze iwol- 
niejsze, jednakże każ: 
dy znich jestw stanie 
zaoferować wydaj- 
ność na bardzo wy- 
sokim poziomie. © : 


Jak już zapewne zdążyłeś się 


“zorientować, obie firmy ofe- 


гија bardzo wydajne karty. 
Płacąc tak duże pieniądze, 
nie natkniesz się na jakieś nie- 
miłe niespodzianki, które cza- 
ја się na każdym kroku na na- 
bywcę jednego ze słabszych 
modeli. Na internetowych fo- 
rach trwa taka mała, aczkol- 
wiek bardzo zaciekła, wojna. 
Oczywiście toczy się ona pod 
hasłem: ATI kontra NVIDIA. 
Modele obu firm sq podobnie 
wydajne, lecz mają swoje 
wady i zalety, których znajo- 
mość powinna być bardzo 
pomocna przy wyborze odpo- 
wiedniej karty dla ciebie. 


Jeśli nadal nie jesteś pewien, 
którą z kart wybrać, zobacz, 
jak opisywane karty działają 
wraz z różnymi grami, Jeśli 
lubisz produkcje FPP, czyli 
wszystkie strzelaniny pokroju 
Doom 3, Quake, Call of Duty, 
Medal of Honor, wiedz, 
że sq one pisane pod OpenGL 
i w nich o wiele lepiej spraw- 
dzają się karty NVIDIA 
Za przykład niech posłuży 
Doom 3 czy niedawno wydany 
KotOR Il. Ten na GeForce dzia- 
ła świetnie, па kartach Radeon 
sq znowu problemy (znowu, 
bowiem były i w części pierw- 
szej]. Dodatkowo NVIDIA ofe- 
ruje Shader Model 3.0, który 
już zaczyna być wykorzysty- 
wańy (demo Splinter Cell 
3 wygląda cudownie) oraz 


k pojęć związanych z 


iche ESEE i [shader modero | ENTA 
i dobre wyjście ETE 


mniejsze niż w konkurencyjnych | świetne wsparcie ааа trybu 
kartach zapotrzebowanie na | OpenGL i rewelacyjna wydaj- 
prąd ność w grach go obsługujących. 


ietne wsparcie dla trybu 
DirectX i rewelacyjna wydaj- 
ność w grach go obsugujących. 


lepsze niż u konkurencji 


OpenGL, objawiające się różny- 
mi problemami w grach (np. 
w KotOR II) 


duże zapotrzebowanie na prąd 


lepsze sterowniki (choć też 
niepozbawione błędów). Jeśli 
więc nie przeszkadza ci głoś 
ne chłodzenie i masz mocny 
zasilacz, GeForce to twoja 
karta. 


jej tymczasowa przewaga 
w tym względzie była jak n 
bardziej widoczna. Niektóre 
praktyki nawet śmieszą, lecz 
jedno zaznaczyć trzeba - kor- 
ty graficzne NVIDIA to wybór 
bardziej przyszłościowy. 
Pamiętaj też, że droga karta 
graficzna to dopiero połowa 
sukcesu. Potrzebny jest jej rów- 
nież bardzo wydajny procesor 
(jak dla mnie z zegarem 
co najmniej 3.0 GHz). Oczywi- 
ście nie zapominaj o odpo- 
wiedniej ilości pamięci opera- 
cyjnej i szybkim dysku twar- 
dym, wtedy dopiero poczujesz, 
co znaczy moc dobrego PC. 
Decyzja w sprawie wyboru 
karty graficznej należy tylko 
i wyłącznie do ciebie - mam 
nadzieje, że pomogłem roz- 
wiać choć część wątpliwości. 


Jeśli szukasz ciszy i nie prze- 
padasz za Doomem oraz po- 
dobnymi tytułami, rozważ za- 
kup jakiejś karty ATI. Oferują 
one świetne wsparcie dla try- 
bu DirectX - nie spotkałem 
się z grą pod API Microsoftu, 
która na X800 działałaby źle 
w jakimkolwiek tego słowa 
znaczeniu, Jeśli chodzi nato- 
miast o Shader Model 3.0, 
to nie jest on jeszcze wykorzy- 
stywany masowo, choć nieba- 
wem będzie - to jest pewne. 
| pomimo że ATI już zapowie- 
działa nowy układ z SM 3.0, 
NVIDIA robi wszystko, aby 


w pierwszej części teki 


GeForce ssoo 


Wszystkie przedstawione karty 
firmy NVIDIA pochodzą z naj 
nowszej rodziny 6. Różnica mię. 
dzy nimi a starą serią FX 
jest ogromna, zarówno jeśli cho- 
dzi o możliwości, jak i o wydaj 
ność. Warto zaznaczyć, że mo- 
dele 6 to najbardziej rozwinięte 
pod względem potencjału karty 
gróficzne na rynku. Oferują 
wsparcie dla DirectX 9.0c (po- 
zwalają natojednostki pixeli ver- 
tex shader 3.0) oraz OpenGL 
2.0 (od sterowników ForceWare 
75.90). Podobnie jak w przypad- 
ku ATI, wszystkie przedstawione 
poniżej modele oferują te same 
możliwości w zokresie genero- 
wania obrazu. 


GeForce 6800 LE - jest to je- 
dyna ośmiopotokowa karta 
w dzisiejszym teście. Modelem 
6800 czyni ją jedynie nazwa, bo- 
wiem LE ma dość niskie tokto- 

niai Wydajnościowo znacznie 
odstaję od reszty serii 6800, 

zegrywając niekiedy nawet 
z 6600 GT. Ceny: 1000-1200 zł, 


poszukajmy więc czegoś o wiele 
szybszego. 


GeForce 6800 - konkurencja 
dla Radeon X800. Kosztuje 
od 1200 do ponad 1500 zł (naj- 
więcej zapłacimy za Golden Som 
ple, najlepszy model firmy Gain- 
ward). Posiada dwanaście poto- 
ków renderowania i ma toktowo- 
nia niewiele lepsze niż karta LE. 
Pozostaję więc nadal przy swoim: 
jeśli już kupować - to szesnasto- 
potokowca. 


bard ш: mikar- nia. Jeśli już zatem inw 


tami z serii X. Wszystkie przed- 


tow coś lepszego. 


stawione poniżej modeleoferują 

identyczne możliwościwdziedzi. Radeon X800 Pro - kolejny 

nie generowania obrazu, czyli dwunastopotokowiec, tym ra- 

pełną sprzętową zgodność 2 Di- zem jednak taktowania osiągnę- 

rectX 9.0b oraz OpenGL 2.0 (3d ły już zadowalający poziom. 

sterowników Catalyst 5.3). Ceny: od 1500 do nawet ponad 
2000 zł (za wyposażone 

Radeon X800 - 

na początek naj- 

słabszy model z ro- 

dzinki, oferowany 

wcenie (200złiwię- 

cej. Posiada dwono- 

ście potoków rende- 

rowania i dość niskie 

toktowania (wzglę- 

dem starszych braci). 

Wydajnościowo odsta- 

je znacznie od najszyb- 

szych modeli, przy tym 

wyposażono 


© 


NVIDIA. 


www.nvidia.com 


GeForce 6800 GT - tojuż „peł- 
пу" GeForce 6800. Świetna, nie- 
samowicie wydajna ikompletna 
karta. Koszt zakupu: od nieca- 
łych 1600 do ponad 2100zł(naj- 
droższy jest ponownie model 
Gainward). Polecam sprzęt firm 
Leadtek i Gigabyte, niezłym wy- 
borem będzie równieżtani mode 
Galaxy. Uwaga na oferowany 
wcenieokoło 1300 złwynolozek 
marki ASUS - ma tylko 128MB 


Leadtek WinFast 
PX6800 Ultra - dlo 
znajomych „potwór”! 


w specjalne systemy chłodzenia 
modele: Sapphire Toxic i HIS Ex- 
calibur). Świetna karta, jednak 
za niewiele ponad 1700 zł moż: 

my mieć już pełny, szesnastopo- 
tokowy model XT. Naprawdę 
warto wyłuskać te dodatkowe 
200 zł, jeśli już decydujemy się 
na zakup tok drogiego sprzętu. 


Radeon X800 XT - peine szes- 
naście potoków renderowania 
oraz wysokie taktowa- 

nie procesora graficz- 

nego i pamięci - oto 

zalety tego modelu. 
Rewelacyjna karta, 
oferowana w cenie 

od 1700 do ponad 
2200zł(za model HIS 

їсеО-2 wyposażony 

w specjalny, bardzo 

wydajny i cichy sy- 

stem chłodzenia). 

Prym jak zwykle wio- 


ATi Radeon X800 - 
najprostszy model 
rodziny X800 oferowany 
w cenie powyżej 1000 zł. 


dużo wolniejszych pamięci 
(względem normalnego GT) 
i nie będzie dobrym wyborem 


GeForce 6800 Ultra - model 
GTzjeszcze lepszymi osiągami 
W tej chwili jest to najszybsza 
karta graficzna firmy NVIDIA. 
Oferowana jest w cenie 
od 2300 do nawet 3000 zł, lecz 
za tak dużą kwotę otrzymujemy 
poprostu „potworo”. Nieopłaca 
się jednakw kartę Ultrainwesto- 
wać, ponieważ różnica pomię 
dzy nią a GT nie jest duża. Przy 
tym niemal każdy model GT bez 
problemu podkręca się do war- 
tości oferowanych przez Ultrę 


ATi Radeon X800 PRO 
- naprawdę dobra oferta. 


dą produkty firm Sapphire i HIS 
- z czystym sumieniem pole- 
cam 


Radeon X800 XT PE - niemol 
tosamocoXT, jednako nieznacz- 
nie zwiększonym taktowaniu pa- 
mięci i rdzenia karty. To objawia 
się oczywiście podniesieniem wy- 
dajności, jednak stosunkowo nie- 
wielkim i widocznym głównie 
w ekstremalnych trybach oraz 
przy wyśrubowanych ustawie- 
niach graficznych, Ceny kształ- 
tują się od niecałych 2100 do aż 
2300 zł (ponownie za model 
lceQ-2 firmy HIS). Sprzęt rewe- 
lacyjny, jednak zdecydowanie 
za drogi i dlatego lepiej wybrać 
tańsze XT. 


Detal 


Leadtek WinFast PX6800 GT to 
„pełny” GeForce 6800, prawdziwy 
graficzny kombajn, który poradzi 
sobie z większością wydawanych 
obecnie gier. Ciekawe rozwiązania 
dla tych układów oferuje również 
firma Gigabyte. 


HIS Excalibur X800XT wyposażony 
jest w supercichy systemem 
chłodzenia o nazwie lceQ-2. 


Lewandowski « Ilustracja: Jens Jung 


Autor: Piotr „Bandi: 
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Okiem obserwatora 


Nojwiekszymi stoiskomî mogly sie pochwolié па 
targach firmy takie jak T-Mobile oraz inne zwią: 
zone z telekomunikacją (Siemens, Sony-Ericsson, 
Alcatel), technikami fotograficznymi i nie tylko 
(Brother, Konica-Minolta), grafiką komputerową 
(ATI i NVIDIA), komputerami (Intel, Asus, MSI, 
Gigobyte, Fujitsu-Siemens). 


Swoje produkty pokazywało też sporo firm pre- 
zentujących najnowsze trendy w dziedzinie obu- 


dów komputerowych, płyt głównych, kart gra- 
ficznych, systemów chłodzenia, zasilaczy o mo- 
cach do 1000 W (!!!), jak również kluczy pamięci 
o pojemnościach do 1 GB i najbardziej fontozyj- 
nych ksztołtach. 


Jedną z ciekawszych premier był pokaz 
pracy systemów wykorzystujących dwu- 
rdzeniowe procesory Intela. W procesorach 
tych stosowany jest również HyperThreading, 
dzięki czemu mają one wydajność nie dwóch, 
a czterech procesorów! 


Osobną halę miał WCG (World Cyber Games), 

gdzie odbywały się | 
europejskie finały | 
tych zawodów, 
Polacy zajęli 
pierwsze miej- 
sce w Counter 
Strike'u! Bra- 
wo Team Pen- 
tagram! 


Jak widać na fot- 
kach, było wiele 
ciekawych rze- | 
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iRiver H-320 


e River sukcesywnie rozszerza swo- 
ją ofertę przenośnych odtwarzaczy 
mp3. Firma stawia na bogactwo funkcji 
i wszechstronność urządzeń 


iRiver H-320 wyposażono w 20 GB 
dysk (jest też wersja 40 GB). Przesy- 
łanie danych lub muzyki na komputer jest 
błyskawiczne (szybkidysk 1.8 calo Toshiby 
i USB 2.0), jednakjesliwiqczamyurządze- 
nie, trzeba czekać ponad 10 sekund na * 


Nieciekawa, ale solidna 
obudowa. 


eśli nie masz przenośnego dysku ani 
J odtwarzacza mp3 i planujeszich za- 
kup, jesteś przez producentów rozpiesz- 
czany. Wybór jest coraz większy! 


Opisywany tu Maestro pozwala zapisać 
20GB dowolnych danych, z powodzeniem 
może też służyć joko dyktafon i radio. 
Duży, podświetlany na niebiesko wy- 
świetlacz i prosty interfejs sprawiają, 

że nikt nie będzie mieć problemów 

z obsługą urządzenio. Jakość – tok 
odtwarzania, jaki nagrywania - jest bar- 
dzo zadowalająca. Dyktafon potrafi 
zapisać dźwięk z próbkowaniem na- 
wet 320 kbps, o ile nie korzystasz z 
wbudowanego mikrofonu. Ale nowet 
ze jego pomocą możesz nagrać głos przy 
128 kbps, co dla nieprofesjonalnychzasto- 
sowań wystarcza w zupełności. 


Maestro komunikuje się z PC za pomocą 
szybkiego łącza USB 2.0, przenoszenie 
plików trwa chwilę. W pudełku z odtwa- 
rzaczem znajdziesz też: futerał, pilota, 
słuchawki iładowarkę sieciową, czyli przy- 
zwoitystandard. Żeby jednoknie było zbyt 
kolorowo, odtwarzacz ma też wady. Prze- 


jego uruchomienie. Litowo-polimerowy 
akumulator, podobnie jak w iPodach, jest 
niewymienny, ale ładowanie jest bardzo 
szybkie, ok. 3h (chyba że dokonujemy go 
przez USB). Pełne naładowanie pozwala 
słuchać muzyki przez 13-16 godzin 


H-320 ma rewelacyjny wyświetlacz 
owysokiej jasnościi nasyceniu kolo- 
rów (260000 kolorów). Ekran wyświetla 
26literw poziomiei 10 w pionie. Urządze- 
nie posiada przeglądarkę plików txt(teks- 
ty piosenek lub e-ksiażki) i zdjęć (BMP 
lub JPG). Można także oglądać zdjęcia 
bezpośrednio z aparatu cyfrowego (bez 
pośrednictwa РС). 


Użytkownicy dostają również dobre ro- 
dio FM (z opcją nagrywania), dyktafon 
(nagrania z wew. i zew. mikrofonu oraz 
zinnychźródeł). Н-320 może kodować 
muzykę z dowolnego źródła do for- 
matu mp3, posiada też bezcenną 
funkcję Voice Detect (włącza nogry- 
wanie dopiero w wypadku wykrycia 
dźwięków) 


Jakość odtwarzania jest bardzo dobra, 
system SRS WOW pozwala na uzyskanie 
świetnego basu i 3D. ЕО та 5 predefinio- 
wanych ustawień oroz EQ użyt- 
kownika, brakuje jednak 
regulowanego 
korektora. 


sh. de wszyst- 
Š kim powe- 
dzieé nolezy 

о bardzo 
długim czasie 
ładowania - do 
napełnienia baterii potrzeba aż 8 godzin 
(wtrybie szybkim - 4). Wada to jestjednak 
rekompensowana tym,że Maestro potrafi 
grać bez przerwy przez 14 godzin. Drob- 
nąniedogodnościąjestteżbrakmoż- 
liwości ustawienia opcji, by player 
oddzielał utwory muzyczne choćby 
sekundą ciszy, co jest standardem 
od czasu біѕстапбм. Poza tymi wada- 
rhi nie dostrzegłem w urządzeniu innych 
ważniejszych niedociągnięć... 


W zestawie znajdziemy m.in. transforma- 
tor, moduł z bateriami (jako zewnętrzne, 
przenośne źródło zasilania), adapter USB, 
kabel USB 2.0, mikrofon zewnętrzny oroz 
gustownyfuterał. Szkodajednok, że niedo- 
dano profesjonalnego oprogramowania. 
Mimo pewnych zastrzeżeń model H-320 
jest jednym z najlepszych odtwarzaczy 
mp3 na rodzimym rynku. 


iRiver H-320 


ЧЇ dećatkowe wyposażenie - Świetny 
[wyświetlacz " bogactwo funkcji» długi czas działa- 


* obsługiwace formaty: MPEG 1/2/2.5 Layer 3, WMA, 
ASF, ре. WAVI 
+ radio: max. zdefiniowanych 20 kanalów 
+ wyświetlacz: TFT LOD 2” š 
+ wbudowany akumulator litowo-polimerowy (1300mAh) 
* USB 1-1, 0582.0 
6015) X 19/0) X 105(W)me, waga 1836 


twarzazie w systemie SRS, SRS WOW i True Bass 
odwarzasie Playlisty WinAmp 


budowaną paletą 
funkcji dodatko- 
wych. 


сепа w sieci za www.skapiec.pl 


Interesujący wygląd 
i rewelacyjna cena. 


SlimP3 Maestro 


Producent: 


(рап вне 


odtwarza МРЗ, WMA, 066 
radio zapamiętuje 20 stacji 
wytwtetlacz LCD 160х105 
wbudowana bateria litowa 1400 жаз 
+ USB2.0 
+ wymiary 105.73 mmx67.48 menx 18.70mm, waga 1685 
+ 20 GB twardy dysk 1,8" TOSHIBA 
+ 5 funkcji EQ plus jedna dowolnie koafigorowalna, 
* 3D SOUND 


+ funkcja repeat: wszystko, Jeden utwór. katalog, 


Solidny, pozbawiony 00] 


szczególnie efek- 


townych rozwiązań EOE 


i dodatkowych 
gadżetów. 


(сок 


Bezprzewodowa mysz 0 optyczna AM-63 


fertę Apollo Multimedia wzboga- 
cono ostatnio o bezprzewodowy 
model myszy optycznej. 


AM-63 jest modelem nietypowym, 
bowiem w zestawie znajduje się 
również podstawka, pełniąca ro- 
lę odbiornika i ładowarki. Sama 
myszka ma ergonomiczny, symetryczny 
kształt i klasyczną, gustowną kolorysty- 
kę (czarno-srebrna). W zestawie sq jesz- 
cze dwa akumulatorki NiMH (szkoda, że 
tylko 600 mAh). Instalacja poprzez Plug 
& Play sprawia, że urządzenie jest od ra- 
zu gotowe do pracy. Rozdzielczość 800 
ОР! zapewnia dużą precyzję działania. 
Dwa przyciski oraz rolka wystarczają 
w większości domowych zastosowań, 
nie bez znaczenia jest cichy mechanizm 
klikający. Radiowe przenoszenie sygnału 
działa idealnie, jednaksąteżdrobnenie- 


dogodności. Jedną z nich jest niebieska 
kontrolka Connect na podstawce. Kiedy. 
nadajnikkomunikuje się z myszką, dioda 
miga jasnym, niebieskim światłem. Jest 
to bardzo irytujące, a ponieważ do mo- 
delu AM-63 nie dodano żadnego opro- 
gramowania, nie możemy również wy- 
łączyć podświetlenia. Zastrzeżenia 


Prostota i klazycz- 
na, elegancka 
stylistyka. 


budzi 

też długość 

kabla łączącego 

podstawkę z gniaz- 

dem USB wkomputerze- ma onjedynie 
105 ст długości. 


Klawiatura multimedialna AK-226 


lawiatury multimedialne są coraz 
tańsze, aużyteczność dodatkowych 
klawiszy funkcyjnych jestbezdyskusyjna. 


Niezla prezencja, ale słaba 
jakość materiałów. 


р komentarze użytkowni- 
ków odnośnie joypada G?-3020 
sprowokowały producenta kontrolera 
do wydania kolejnego urządzenia, ale 
tym razem w wersji bezprzewodowej. 


GP-5222 ma 2 mini joysticki, 10 
programowalnych przycisków 
(wtym 4spusty), rozmieszczenie 
klawiszy jest optymalne. Urządze- 
nie ma aż sześciometrowy zasięg, komu- 
nikacja radiowa z podstawka jest bardzo 
dobra. Podobnie jednak jak w wypadku 
innych kontrolerów Apollo Mulimedia, 
kabel łączący podstawkę z kompute- 
rem jest zdecydowanie za krótki — 

tylko 95 ст. Dla porównania, np. Genius 
MaxFire Libre ma 180 cm kabla. Mia- 
łem spory problem z ustawieniem pod- 
stawki, bowiem zwyczajnie nie sięgała 


Model AK-226 został wyposażony 
w 18 dodatkowych klawiszy szyb- 
kiego dostępu i obsłu- 

gi Internetu oraz 

multimediów. 

Wizualnie kla- 

wiatura pre- 

zentuje się 

bardzo 

okazale, 

jej styli- 

styka na- 

wiązuje nie- 

co do Logitech 

Internet Navigatora 

SE. Dodatkowe przyci- 

ski są srebrne, na każdym 

znajduje się logo przypisanej 

mu funkcji. Można za ich pomocą 
otworzyć skrzynkę pocztową, Ulubio- 


ne, wyszukiwarkę, kalkulator, Mój Kom- 
puter. Jest też opcja zatrzymania łado- 
wania strony, odświeżenia, przejścia do 
poprzedniej lub następnej, Dodatkowo, 
w środkowej części klawiatury umiesz- 
czono panel sterujący multimediami, 
czyli klasyczne funkcje każdego odtwa- 
rzacza, m.in. stop, pauza, przejdź do 
następnego utworu itd. 


Klawiatura AK-226 ma niestety kilka 
drobnych wad. Jedną z nich jest duży 
skok klawiszy i ich twarda praca. Pod- 
kładka pod nadgarstki mogłaby 
być szersza, a 130-centymetrowy 
przewód łączący klawiaturę zkom- 
puterem jest nieco za krótki. Mimo 
wszystko, biorąc pod uwagę stosunek 
ceny do możliwości, AK-226 jest intere- 
sującą propozycją. 


Mysz optyczna AM-63 


ładowarka w podstawe 
)) cia - ergonomia wygoda użytkawania 


I kabel łączący podstawkę z komputer 
Irytująca niebieska dioda na podstawce 


+ typ myszki: optyczna. 
zprzewodowa 


+ dodatkowa: podstawka z ładowarką, dwa akumulatory 
NIMH, doda naładowania I władowani akumulatorów 
Ładowanie akumu: 
latorów odbywa 
się również wtedy, 
gdy komputer jest 
wyłączony. 


(аа) 


CED) 


Klawiatura AK- 226 


zba przycisków dodatkowych: 18 
+ dodatkowe: ściąga z klawiszologią na spodzio 
„klawiatury 


Pewne braki, np. 
yt głęboko osa 
dzony jeden 


Joy Pad GP-5222 Dual Impact 


mi do biurka! Do 

plusówzaliczam 

automatyczny 

wyłącznik za- 

silania, kiedy 

urządzenie jest 

w spoczynku. GP- 

5222 ma aż dwa silniki 
wibracyjne, które pożerają 
niestety bardzo dużo energii. 
Zaletą jest również możliwość 
wyboru trybu pracy pomiędzy 
cyfrowym a analogowym. Na 
uwagę zasługują: ergonomia 
urządzenia i wygoda użytkow- 
nika. Gumowe wkładki chronią 
wnętrze dłoni gracza, grzybki 
też mają wykończenia z miękkiego 
materiału, tak więc nie nobowimy si 
odcisków podczas zabawy. 


Jadowita żółć i całkiem 
spore możliwości. 


Joy Pad GP-5222 Dual Impact 
SER БЕЛИ 


dużo przycisków ° tryb oszczędzania 
alei + Plug & Play = natychmiastowa praca + 


krótki kabel podstawka-komputer 
|wzestawie * mrugająca czerwona обали pod 
stawce 


+ podłączenie: radiowe /USB 
гусі: 10 + 2 grzybki oraz TURBO i CLEAR 


Wygodny, drobne 
wady w rodzaju du- 
żego poboru prądu 
i migojącej diody na 
podstawce. 


Паль PROWADZI: ANDRZEJ SITEK 


S.W.A.T. Korner 


УАЛЬ czyli Special Weapons 
nd Tactics, to nazwa wyspe- 
cjalizowanych paramilitarnych (w 
latach 80. odbywały nawet wspólne 
manewry z brytyjskimi komandosami 
z SAS!) oddziałów policyjnych w USA, 
wytrenowanych do działania w najnie- 
bezpieczniejszych warunkach. Do ich 
najczęstszych zadań należą negocja- 
cje z przestępcami, uwalnianie zakład 
ników, rajdynawytwórnie narkotyków, 
ochrona VIP-ów itd. 


Pierwszy oddział SWAT. powstał 
w latach 60, w Los Angeles. O jego 
powołaniu zadecydowało zagrożenie, 
jakie wtedy przeżyło miasto. Zapano: 
wał w nim chaos spowodowany przez 
seryjnego mordercę, szalonego 


snajpera, któ- 
ry zabił wielu cywilów i policjantów, 
nieprzygotowanych do pochwycenia 
tego typu przestępcy. Wówczas na 
pomysł przeszkolenia specjalnej ekipy, 
która zajęłaby się złapaniem bandyty, 
wpadł funkcjonariusz John Nelson, 
а jego szef — inspektor Dary F. Gates 
- zaakceptował tę ideę i powołał do 
życia zespół składający się z 15 osób. 


Grupa ta otrzymała nazwę „Pluton 
D'. Wkrótce oddział rozrósł się do 
60 osób i po serii udanych operacji 
oficjalnie wszedł w struktury miasta 
i hrabstwa Los Angeles w roku 1974. 
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Go to S.W.A.T.? 


Wtymteż roku, 17 moja, S.W.A T. prze- 
szedlprawdziwy chrzestbojowy:Głoś- 
narakcja tego oddziału była trc į: 
towanq no żywo w telewizji, a p 
dlugo- opisywana w prasie. Sze 
osób podających sie za rewolucjoni- 
stów spod znaku SLA (Symbionese 
Liberation Army) zabarykadowałosię 
w rezydencji па 54. Wschodniej 
i Compton Avenue. Byli oni ciężko 
uzbrojeni i, jak się później okazało, 
oddali w czasie walk 3772 strzałów. 
SWAT. podjął wiele starań, by,obez- 
władnić przeciwników, Użyto gazu 
łzawiącego, jednak ze strony policji 
nie padłani jeden strzał Wiczasieope- 
racjiw rezydencji, w której przebywali 
przestępcy, wybuchł natomiast pozor. 
Do dziś nie wiadomo, 
co było bezpośrednią 
przyczyną ognia. 
Niektórzy: eksperci 
mówią, о rozlanym 
koktajlu Mołotowa, 
inni о wybuchu od 
sprzężenia gazów 
wykorzystywa- 

nych w ładunkach 
S.W.AIT. Wszyscy 
przestępcy zginęli. 


Oddziały SW.A.T. 
znajdują się w ko- 
mendach policji 
wszystkich głów- 
nych miast USA. | 
90%, dzisiejszych 
departamentów si- 
łowychwmiastach 
o liezbie ludno- 
ści przekraczającej 50 
tys. mieszkańców posiada oddział 
SWIAT. Aby sprostać wyzwaniom, 
do których nie przywykli zwykli 
funkcjonariusze policji, członkowie 
tej elitarnej drużyny poddawani są 
najcięższym treningom fizycznym 
i psychicznym. 


Każdy oddział jest ponadto specjal- 
nie wyposażony - znacznie ciężej 
i bardziej profesjonalnie niż re- 
gularni funkcjonariusze policji 
Do standardowego ekwipunku zali- 
cza się karabiny i pistolety maszy- 
nowe, snajperki, ładunki łzawiące 
i gazowe etc, © 


Xyber Mech 
— pierwsza i jedyna gra przygodowa 
W realu! Zostań pilotem Mecha, zbierz team i walcz 


w klanie za pomocą SMS-ów. W każdym miejscu 
i o każdej porze! W specjalnych Mini Zestawach 


| | na dobry początek! 
| Skok poziomu adrenaliny gwarantowany! 


| Szczegóły: www.simplusteam.pl 


1 Ü kompletów 


ubrań House 
oraz 10 gier $.W.A.T. 4 


Aby je wygrać, wystarczy 
odpowiedzieć na pytanie konkursowe: 


Jak nazywała się grupa specjalnie wyszkolonych 
policjantów, na bazie której powstały oddziały S.W.A.T.? 


A. Załoga G 
B. Pluton D 


C. Drużyna А 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.ST.XY gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe 
(A,B lub C) Y - rozmiar (S, M, L, XL) 


| wyślij SMS-em pod numer 7164. 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 10 moja 2005 r 


Fundatorem nagréd jest: СРС, Lh houze | 
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Wiosna w pełni, słoneczko wreszcie wysta 


wiło łeb zza burych chmur. Zbudziła się nie 

tylko przyroda, ale również jej dwa najoka 
zalsze dzieło: Randall i Frogger. Nabuzowani 
hormonami i witaminą A postanowili wreszcie 


rozstrzygnąć swój odw 


czny pojedynek na sło 


wa za pomocą jakże uniwersalnych pięści. Uj; 
rzymy ich wkrótce w hali Madison Square Gar 
den. Obaj przygotowują się solidnie do walki 
stulecia. W związku ztym ich obowiązki przej. 
mie Herr Odyn, który z racji swojej fascynacji 
Pocztowcem (Postal) i wrodzonej, naturalnej 
zjadliwości będzie odtąd stanowił naszą for 
pocztę. Książkę skarg iwniosków znajdziecie 
pod stałym adresem 


Która lepsza? 


Yo ziomale jesteście świetni. Sorry, 
świetni to za mało. Jesteście najlepszym 
czasopismem w wszechświecie. Mam 
pytanie, która gra jest lepsza: "FARCRY" 
czy "NFS:Undergroud"? Proszę odpisz- 
cie mi w następnym numerze waszego 
czaderskiego pisma. Piotr Kamiński 


Do tej pory redakcja była przekonana, 
że zdominowaliśmy wyłącznie naszą 
galaktykę. Twoja głęboka myśl oświe- 
cila nos, dzięki! Jeszcze tylko moje py- 
tanie, jeśli pozwolisz. Co jest lepsze: 
kotlety mielone czy ptysie z bitą śmie- 
tanq? Jeśli zastanawiasz się nad sen- 
sem mojego pytania, przeczytaj jeszcze 
raz swoje. Pozdrawiam Cię serdecznie, 
kochaj świat. 


Jesteście zarombiści 


Czy moglibyście dać w nastempnym nu- 
mesze clicka! dać jakomś fajnom gre 
np typu star wars Jedi Knight:Jedi Out- 
cast 2 albo jakąś inną grę FPP lub TPP. 
A tak po za tym to chciałbym jeszcze 
napisaćże jesteście zarombiści czytam 
was od ufff nie pamientam od kiedy ale 
od bardzo dawna jesteście super 
[pisownia oryginalna - red.] 
SHADOWKILLER 


Specjalnie dla Ciebie pomyślimy o do- 
daniu słownika ortograficznego w wer- 
sji na CD. Może nie dostarczy Ci tyle 
emocji, co jakiś FPP lub TPP, ale praw- 
dopodobnie dostaniesz wreszcie jakąś 


Tymon Smektoła (nietypowy redaktor naczelny), tel. (0- 
71)341-20-83 wew. 220; Maciej Кис (toki tam zco red. 
naczelnego), tel. (0-71) 341-20-83 wew. 200; 


Andrzej Sitek |nepokowany z-ca red. naczelnego), tel 
(0-71) 341-2083 wew. 222, Adam Szumilok (korektor). 


Reklamacje płyt CD-ROM: 
Jan Jankowski (0-71) 341-20-83 wew. 100. 


Dział graficzny: 
Jacek Sawicki (kierownik działu DTP, koncepcja graficz- 
na pismo), Janusz Oziom, Kuba Siepkowski, Katarzyna 
Majcher-Buszewska. 


Teksty w numerze: Łukosz Bonczol, Mociej Smoliński, 


Dowid Muszyński, Piotr Lewandowski, Marcin Sołtys, 
Maciej Lewczuk. 
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inną ocenę z dyktanda. Aaa i dzięki za 
miłe słowa. Jeśli chodzi o wspomnianą 
grę... niezbadane są wyroki Pana. 


Mały Wiesiek 


Od niedawna czytam Clicka, mam go 
od numeru z World of Warcraft i stwier- 
dzam że się zbiedziliście. Dajecie jakiś 
Fallout sprzed 10 lat po to, żeby się ma- 
łe wieśki jarały, przeciwnie nikt wto nie 
gra. Kiedyś dawa- 
liście jakiś plakat 
naklejki i inne pier- 
doły. Nie żebym 
chciał to z powro- 
tem ale lepiej jak 
byście zrobili Click 
zcdi Click bez cd, 
tak jak np. Tina 
zfilmem dvdi Tina 
bez filmu. Aha 
i wyczytałem na 
imro.pl ze redak- 
cja się zmieniła, że 
Randall idzie na 
emeryturę. Już Czas. Nie tak jak Ran- 
dall, dostał maila z czymś tam w ostat- 
nim numerze i gościu miał przezwisko 
fiutek, to zara odbiega od tematu i wa- 
li w niego; co to za pseudo, mama go 
tak nazwała !! Mam nadzieje ze następ- 
ny Click będzie ODLOT. Chociaż mam 
internet to wole położyć się i poczytać 
Clicka! 


Z poważaniem, pele 


Cześć, może gdybyś na chwile przestał 
kolorować kaczora Donalda i odłożył 


Dyrektor ds. kolportażu: Marie Kardos 


Adres do korespondecji: 
CLICK! 

ul. Sukiennice 6 

50-107 WROCŁAW 


Siedziba Wydawnictwa: 
ul. Motorowa 1, 
04-035 Warszawa 


kredki, zauważyłbyś, że oprócz bierek, 
naklejek pokemonów sq też GRY. Kla- 
syczne tytuły, które starzeją się inaczej. 
Nie będę wiele Ci tłumaczył, bo zmę- 
czysz się czytaniem, ale wierz mi, w Fal- 
louta nadal stuka wielu graczy (spójrz 
na liczbę stron o tej grze w necie i sta- 
tystyki list dyskusyjnych). Jeśli Cię to 
nie przekonuje, trudno, zawsze pozo- 
staje Tina z DVD lub bez. Jeśli chodzi 
o Twoje nadzieje, odpowiem krótko: OD- 
LOT gwarantowany, spadniesz z krze- 
sła, zanim zdążysz się położyć. 


e... 
Fiutek może Miriam 


Właśnie przejrzałem najnowszy numer 
waszego pisma i zastanawia mnie skąd 
się biorątacyidioci, np. Fiutek (ale ksyw- 
ka... ciekawe czyj... może Miriam :P)któ- 
ry tez jest takim idiotą, że kupił wydanie 
specjalne o HL2. Albo Seba z Będzina. 
"Uprzejmie was informuję (bo was lu- 
bie)...” Żeby rzeczywiście was lubił to 
by przekonał starych żeby nie wnosili 
sprawy (o ile wogóle ją wnieśli) i ze wa- 
sze pismo jest dla młodzieży a nie dla 
8-latkow. Ale najbardziej to mnie roz- 
waliła reklama Maluch Racer 2 (str. 9). 

Co za debil wymyśliłto hasło: "28 torów 
= Orgazm". Chyba wymy- 
ślał to jakiś niewyżyty seksualnie ero- 
toman. Dobra koń- 
czę bo patrzę że się 
rozpisałem. 


Pseudonim rzeczywi- 
ście specyficzny, ale 
widzisz, gość osiąg- 
ngt pewien efekt, du- 
masz nad nim i się 
zżymasz. Gdyby Fiu- 
tek podpisał się: „Ja- 
nek z Siemianowi 
zapomniałbyś w dwie 
sekundy. 


Teraz Seba z Będzina. Na razie nikt 
z redakcji nie stuka pustą menażką 
w kraty, ale jeśli się to zdarzy, liczymy, 
że Seba będzie oddawał nam swoje ka- 
napki, które mama szykuje mu do szko- 
ły. Przyjaciół poznaje się w biedzie. 


Tak, reklama Maluch Racera 2 nam też 
się podobała. Ale powiem Ci, że w jakiś 
sposób trzyma klimat, nie uważasz? Te 
blaszane pudełka na cztórech kółkach 
rzeczywiście podniecają niejednego 
małoletniego fana motoryzacji. 


Dział reklamy 

Janusz Jędrzejczok (Kierownikus Maximus), januszje- 
drzejczoka bouer.pl, tel (0-22) 516-35-50, Lidia Ukleje, 
tel (0-22) 516-3502, Maciej Szwajkowski, tel (0-22) 516- 
35-17 
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Piszcie do Nas 


„tracimy kilogramy, ale wciąż jeste- 
śmy w formie. 


Zo treść reklom redokcjo nie odpowiada. Wszystkie nczwy 
handiowe i toworów wystąpujące w piśmie są zastrzeżonymi 
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składania zamówień przedpramierowych ти ЖИНИ 
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„Galaktyka EKE" = Centrum Handke Bieliny, IE: WEŻ rż) EU PE stac, | www. fajny. PI к, ul Kolista 8, 

ul. Czekoladowa 9/260, Bielany Wrocławskie. | 00 Hy Н | ые ej 8 54-152 Wrocław. N 
| 


NASZ SKLE! 
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кас ЕШ | gledu na wyjątkowo prutalny charakter 
gry przeznaczona jest ona tylko dla osób dorosłych. 


